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VALIKOPPEAINE AINEKAVA: DRAAMAOPETUS

OPPEAINE KIRJELDUS

Draamadpetus kuulub Hiiu Kooli valikkursuste nimekirja.

Oppeaine ajaline maht (tundide arv):

Klass Oppeaine Nédalas tundide arv Oppeaastas tundide arv

3 Draamadpetus 1 35

Draamadpetus arendab ja toetab sotsiaalseid oskuseid ning toimetulekut erinevate eluliste olukordadega, sest aitab mdista
erinevate rollide ja osapoolte seisukohti. See arendab empaatiat ja aitab OGppida kdike, mida on inimesel Uhiskonda
sobitumiseks ja funktsioneerimiseks vaja, sest see toimib kui sotsiaalne laboratoorium, kus on véimalik arendada elulisi oskusi
ja vOimeid: empaatiat, sallivust, koostdd-, labirdakimis-, enesevaljendus-, enesekehtestamis- ja refleksioonioskusi,
pingetaluvust ja kriitilist motlemist. Draama kaudu saab turvaliselt késitleda dppijaile olulisi tundlikke teemasid ja harjutada
erinevaid sotsiaalseid situatsioone.
Draamadpetuses kasutatakse teatritehnikaid, draamameetodeid ja loovtehnikaid, et arendada opilaste enesevaljendust,
suhtlemist, koostd6oskust ja eneseanaliiiisi. Draama on protsessikeskne — réhutatakse dpilase aktiivset osalust ja refleksiooni.
Draamadpetuses on olulised l&htealused:

1. turvaline, toetav ja koostéine dpikeskkond;

2. draama kui kogemuslik ja kehaline dppeviis;

3. rolli ja kujutlusvdime kaudu maailma motestamine;

4. protsessi olulisus vdrreldes 18pptulemusega.
OPPEKESKKOND
Oppetdd toimub turvalises ja koostdises keskkonnas. Tunnid viiakse I&bi ruumis, kus on véimalik vabalt likuda ja rihmatééd
teha. Opilased osalevad mugavas, likumist véimaldavas riietuses. Draama6petus toimub turvalises, paindlikus ja dppija
arengut toetavas 6ppekeskkonnas, mis soodustab loovust, koostddd ja enesevaljendust.
Fuiisiline keskkond
Oppekeskkond véimaldab:

1. vabalt likuda ja kasutada ruumi erinevateks loovtegevusteks;

2. rihmat6dd ja rollimangu labiviimist;

3. klassiruumi imberkujundamist lavaruumiks;

4. lihtsate rekvisiitide, kostliimielementide ja tehniliste vahendite (heli- ja salvestusseadmed, projektor jms) kasutamist;

5. vajadusel esinemist vaiksemale publikule.
Vaimalusel kasutatakse kooli aula- vdi saaliruumi ning kilastatakse teatrietendusi.
Psiihhosotsiaalne keskkond
Oppekeskkond on:

1. emotsionaalselt turvaline ja toetav;

2. vastastikusel austusel ja kokkulepetel pdhinev;

3. avatud erinevatele arvamustele ja loomingulistele lahendustele;

4. hinnanguvaba ja loomeprotsessi toetav.
Opetaja loob ja hoiab turvalist 8hkkonda, kus &pilane julgeb katsetada, eksida ja ennast véljendada.
Oppetegevuse korraldus

1. Oppetegevus on méanguline, kogemuslik ja protsessikeskne.

2. Tunnid sisaldavad soojendus- ja keskendumisharjutusi, loovilesandeid, rihmatéid ning refleksiooni.

3. Opetaja juhendab dpilasi teadlikult kasutama haélt, keha ja ruumi.

4. Tagatakse flilisiline ohutus likumis- ja kontaktiharjutustes.
Digikeskkond
Vajadusel kasutatakse digivahendeid:



e esituste salvestamiseks ja analttsimiseks;

o taustmaterjalide ja inspiratsiooni leidmiseks;

o jargitakse digitaalse ohutuse ja autoridiguse pShimbtteid.
VALDKONNAPADEVUS
Draamadpetuse roll on toetada dppija enesevaljendust, suhtlusoskust, empaatiat ja loovat m&tlemist Iabi mangulise ja teadliku
teatrikeele kasutamise. Draamadpetus tugineb performatiivsetele kunstidele (teater, improvisatsioon, liikumine, rollimang,
jutustamine) ning arendab Opilaste sotsiaalseid, emotsionaalseid ja loomingulisi padevusi. Draamadpetuse Uldine padevus
tahendab suutlikkust mdista, vaartustada ja luua loovaid ja isikuparaseid valiendusi ning kasutada loovust enesevéljenduseks
ja maailma motestamiseks.
Draamadpetus toetab kdiki tildpadevusi.
VALDKONDADEULENE LOIMING
Draamadpetuse dppimise kaudu toetatakse Opilastes koigi riikliku dppekava tldosas kirjeldatud Uldpadevuste arengut.

ULDPADEVUSED

Kultuuri- ja o erinevate rollide ja lugude kaudu Opitakse mdistma vaartusi, eetilisi valikuid ja
vaartuspadevus kultuurilist mitmekesisust;

o tutvutakse Eesti ja maailma teatrikultuuriga.
Sotsiaalne ja o arendatakse koostdd-, kuulamis- ja kokkuleppeoskust;

kodanikupéadevus

kasitletakse (ihiskondlikke teemasid rollimangu ja foorumteatri kaudu.

Enesemaaratluspadevus rolli kaudu uuritakse oma identiteeti ja emotsioone;

arendatakse enesekindlust ja esinemisjulgust.

reflekteeritakse loomeprotsessi;

kavandatakse ja analliisitakse oma tegevust

suhtlus-,  koostd6- ja enesevaljendus-, probleemilahendusoskuse ning

refleksioonivéime arendamine

Opipadevus

Suhtluspéadevus o arendatakse suulist valjendusoskust, dialoogi loomist ja kehakeelt;
o harjutatakse argumenteeritud tagasiside andmist.

Matemaatika-, e lavaruumi ja likumise kavandamine — ruumiline mdtiemine;

loodusteaduste ja o ehniliste vahendite (heli, valgus, salvestus) kasutamine.

tehnoloogiapadevus

Digipadevus digikeskkonnas esitluste loomine ja salvestamine;

digitaalse ohutuse ja autoribiguse pbhimdtete jargimine.

projektdpe (lavastuse kavandamine ja elluviimine);

algatusvdime ja vastutuse vétmine rihmat6os.

Uldpadevuste saavutamist toetab dppeainete eesmérgiparane Idimimine teiste valdkondade &ppeainetega ning labivate
teemade dpilase jaoks tdhenduslik kasitlemine. Selle tulemusel kujuneb &pilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi
eri olukordades, kujundada enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning v6imalus omandada ettekujutus thiskonna kui terviku
arengust.

Draamadpetust saab integreerida koikide Oppeainetega ja kdiki dppeaineid saab I6imida draamadpetuses. Siin ei ole
piiranguid, on ainult véimalused, mida saab kasutada dppetundide rikastamiseks.

Ettevotlikkuspadevus

| kooliaste

3. klass
LOIMING TEISTE OPPEAINETEGA
Oppeaine Tegevused

Eesti keel ja kirjandus muinasjuttude ja lugude dramatiseerimine;

dialoogi loomine etteantud tegelaste pdhjal;
jutustamisoskuse arendamine rolli kaudu;

tegelase iseloomu kirjeldamine.

loomade ja looduse rolliméngud;

aastaaegade voi looduststklite dramatiseerimine;
keskkonnateemalised llihistseenid (nt prigi sorteerimine).

jarjestuse ja loogika kasutamine loo Ulesehituses (algus—keskpaik-I15pp);

Loodusdpetus

Matemaatika

2



ritmimangud ja likumismustrid;
ruumitaju (lava, kaugus, suund).
kostiumide ja maskide meisterdamine;
lihtne lavakujundus;
visuaalse tegelaskuju loomine.
ritmi- ja haéleharjutused;
likumine muusika saatel;
meeleolu loomine helide abil.
koordinatsiooni- ja tasakaaluharjutused;
kehateadlikkus;
koostédméangud.
igapaevaelu situatsioonide rollimang (poes, koolis, kodus);
lihtsate konfliktide lahendamine rolli kaudu;
e sObralikkuse ja vastutuse teemad.
OPPE- JA KASVATUSEESMARGID
Draamadpetuses dpilane omandab teadmised, oskused ja hoiakud, mis v6imaldavad tal loovalt ja teadlikult tegutseda
erinevates rolli- ja suhtlussituatsioonides.
Opilane:
o valjendab ennast loovalt keha, haale ja rolli kaudu;
arendab oma esinemisoskusi: teeb ennast publikule nahtavaks ja kuuldavaks ning oma sénumi arusaadavaks;
mdistab teatri kui kunstivormi olemust ja hiskondlikku rolli;
arendab koostoooskust, empaatiat ja kritilist mdtlemist;
arendab loovust ja kujutlusvéimet;
oskab teha koostddd ja tegutseda turvalises loomekeskkonnas, osaleb sotsiaalsetes tegevustes, julgeb vétta
vastutust;
o rakendab oma ideid individuaalses ja Uhistegevuses, vaartustab enese ja teiste loovust;
o vaartustab teatrikultuuri
Draamadpetuse kaudu omandab &pilane:
1. teadmised — mdistab, et draama on kunstiliiki, kus kasutatakse draamatehnikaid;
2. oskused — rakendab suhtlus- ja loovusoskusi, véljendab ennast selgelt ja eesmargipéraselt, loob rollimange ja
stseene ning kasutab kehakeelt ja haalt teadlikult ja olukorrale ja eale vastavalt;
3. hoiakud — arendab koostd6- ja vastutustunnet, vaartustab ideede mitmekesisust ja loovust ning suhtub austusega
kaaslaste loomingusse.

Kunst

Muusika

Kehaline kasvatus

Inimesedpetus

OPPESISU JA OPITULEMUSED
| KOOLIASTE
3. KLASS
Teemad Opitulemused Tegevused ja metoodika
Keskendumine ja e Kuulab juhendajat ja kaaslasi o tahelepanuringid
tahelepanu, kuulamine e teeb kuuldust jareldusi ja tegutseb e oma tunnete ja meeleolu kirjeldamine
vastavalt e erinevatelt kaugustelt helide
Arendab oma taju ja tahelepanu: kuulamine
e Kirjeldab  esemeid  kompimise e sosina kuulamine
nuusutamise, maitsmise, kuulamise e rollide vaatlemine ja peegeltehnika
ja vaatlemise teel. kasutamine
e Jargib koostegevuse reegleid




muusikas vastavalt meeleolule ja
ritmile.

Kehakeel: Valiendab kehakeeles erinevaid e nimemangud
e miimika meeleolusid ja olukordi. e kajaméngud
o Zest Valitseb oma  keha erinevates e pilditehnika
e hoiak draamategevustes. e pildi elustamine
e riitm Kujutab olukordi, esemeid, toid, e peegeldamine
e tempo tegevusi likumise kaudu. e pantomiimina
Liigub vabalt ruumis ja kasutab o matkimismangud
liikumisel kogu ruumi. e likumine muusikasse/ritmimangud
T66 haalega: Kasutab oma haalt erinevate e ritmimangud
o  diktsioon meeleolude valjendamiseks e kajaméngud
e selge kone, raagib selgelt ja kuuldavalt. e hadletreening, sh  haaletugevus,
o kbne kdneselgus,  véljenduslikkus  jms
valjenduslikkus, retsiteerimine
e tugevus
Improvisatsioon Kujutleb olukordi ja kirjeldab neid e  kujutlusmangud
koikide meelte kaudu. e rollimangud
Osaleb rollimangus, kus e laulumangud
tegelasteks on esemed, nahtused ja e pilditehnika
olendid. e skulptuur
Liigub  ja tegutseb e kirjutamine kehakirjas

sobiva rolli ja arendab seda.

Lugude jutustamine Komponeerib rlihmatéona Uhise e loov jutustamine
loo. e pildi ja situatsiooni
Tutvustab loo tegelasi ja pdhjendab kirjeldamine
oma valikuid. e jutustamine ja tegevus
samal ajal
Rolli loomine Leiab endale kujutletavas olukorras e loovméng

Dramatiseerimine

Dramatiseerib  tegevuslikult loo,
loob pilte ja dialooge.

pilditehnika paarisdialoogid

Etenduse vaatamine
anallilis

ja

Vaatab dppeaasta jooksul vahemalt
uhte teatrietendust.
Kirjeldab etenduses toimunut.

Suuline tagasiside etendusele
oma arvamuse sdnastamine

HINDAMINE
| kooliaste
3. klass

Draamadpetuses kasutatakse kujundavat hindamist. Hinnatakse Opilase isiklikku arengut, aktiivset osalust, koostodoskust,
loovust ja refleksioonivdimet.
Hindamise pohimoétted
Hindamine on toetav, kujundav ja protsessikeskne. Oluline on Gpilase areng, mitte vordlus teistega ning aluseks on lihtsad
hindamiskriteeriumid
e Osalemine ja aktiivsus — v&tab osa tunnitegevustest, osaleb mangudes, aruteludes ja thistegevustes.
o Koostdd ja suhtlemine — arvestab kaaslastega, kuulab ja toetab riihma t66d, téidab kokkuleppeid ja reegleid.
o Loovus ja enesevaljendus — kasutab oma haalt, keha ja kujutlusvdimet erinevates draamaharjutustes; katsetab julgelt
uusi lahendusi.
e Pingutamine ja areng — proovib uusi rolle ja tehnikaid, tletab oma hirme, nitab edasiminekut vorreldes varasemaga.
Refleksioon ja tagasiside — oskab véliendada oma kogemust (suuliselt, kirjalikult véi loominguliselt), annab
kaaslastele heatahtlikku tagasisidet.



Etenduste ja tegevuste anallis — valjendab oma arvamust nahtud lavastuse vdi klassis loodud etteaste kohta,

pdhjendab oma seisukohti.
Hindamine on mitteeristav: iga 6ppe poolaasta I6pus antakse hinnang kujul ,arvestatud” / ,mitte arvestatud®, vottes

aluseks Opilase osalemise, piitidlikkuse ja panuse loomeprotsessi.



