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1.1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark péhikoolis on eakohase valdkonnapadevuse kujundamine, mis
tahendab, et pohikooli I6petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest ja kasutamise véimalustest;
2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tddvahendeid ja td6tlemisviise ning on teadlik oma valikute mdjust
majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja toovahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepdorde phimdtteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niidisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja métestab tdprotsessi pdhimédttel ideest teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust,
esteetilisust ja kulutbhusust;

7) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada &pitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning td6protsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analisib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -16pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele probleemidele iseseisvalt
vi rihmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

1.2. Uldpadevused, dppekava labivad teemad, valdkonnasisene ja -ilene 16iming.

1.2.1. Opilastes kujundatavad ildpadevused

Riiklikus dppekavas vélja toodud lldpadevused on tehnoloogiavaldkonna ainetes lihtsasti seostatavad, kuid eeldavad dpetajalt
eelnevat labimétiemist, mis padevust millise teema kasitlemise véi dppeiilesandega seostada. Uldpadevuste arengu toetamine
ainetunnis ei peaks muutuma omaette eesmargiks, vaid toimuma loomulikult ning tulenema ainetunni teemast, eesmarkidest
ning kujundatavatest dpitulemustest.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes labiviidavate loovust arendavate tegevuste ja dppeprojektide
kaudu pivad dpilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analiiiisimine
aitavad Opilasel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda toord6mu ning vastutust alustatu |6pule viia.
Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides dpitakse nagema ja tolereerima erinevusi inimeste voimetes, esteetilises maitses ning
kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris). Opilaste ettevaimistamine igap&evaeluks, mis on ainedppe ks
eesmarkidest, véimaldab kujundada ka nende vaartushoiakuid. Oppeainetes véartustatakse (ildkehtivaid eetilisi norme ning
kujundatakse seeldbi Odpilaste positiivseid Oppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega
arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, tooprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel.
Tundides uuritakse Eesti (s.h. N6mme) ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse
esemeid voi toite neist ideedest lahtuvalt.



Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained véimaldavad labi viia erinevaid thiseid tegevusi, kus dpitakse
teistega arvestama, kaitumisreegleid jargima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pbhjendama valikuid ning
tegutsema aktiivse iihiskonnalikmena. Oppeainete vahendusel toimiv 8pe vdimaldab dpilastel ennast teostada ja panustada
kogukonna heaolusse. Olulisel kohal antud p&devuse arendamisel on sotsiaalset ja Ghiskondlikku mdddet omavate projektide
ja algatuste Oppeprotsessi toomisel: naiteks koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud
esemete/toodete realiseerimiseks, kogukondliku algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli prlgisorteerimise
korraldamine eri prigiliikidele mdeldud prlgikastide valmistamise ndol vms.

Enesemaaratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab enesemaaratluspaevus dpilase oskust anallilisida
ja hinnata oma métteid, tugevaid ja norku kilgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvdtvalt on see Gpilase arusaamine endast
ja oma vdimetest. Padevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine ja oma tddle
hinnangu andmine. Olulisel kohal on o&pilaste vbime kéituda ette tulevates dppeolukordades métestatult ja ohutult.
Oppelilesannete kaudu avanevad opilastel mitmed véimalused katsetada erinevaid materjale ja todviise ning leida hetke
vajadustele sobiv lahendus. Enesemaaratiuspadevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste
lilesannetega kinnistub terviseteadlik kaitumine, ergonoomika pdhimotete arvestamine.

Opipadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes Gpiiilesandeid lahendades suunatakse pilast t6d korraldama alates teabe
kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning I6petades t66 tegemise ja tulemuse analiilisiga. See arendab suutlikkust
probleeme margata ning lahendada, oma véimeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Oppimine eeldab disainiprotsessi
planeerimist ja teadmisi, kuidas tdhusalt dppida ning probleemsituatsioone lahendada. Erinevate Ulesannete lahendamisel
arenevad Opilastel probleemide mérkamise ja anallilisimise, oma vdimete hindamise ja arendamise ning dppeprotsessi
juhtimise oskused. Teavet kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus, téieneb erialane sdnavara ning oskus seda
kasutada. Opiillesannete teemade leidmisel voiks lahtuda situatsioonidest vdi probleemidest, mis seostuvad igapéevaelu
probleemidega.

Suhtluspadevus. Suhtluspadevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja enesevaljenduse oskuse arendamine
l&bi dpilaste enda voi riihmas tehtud tddde esitlemise ning tédprotsessi Uhise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja
rihmatéo (meeskonnatdd) llesanded véimaldavad dppida teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja (hiseid
lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiiisima oma kaitumist ning selle méju kaaslastele ja koostdéle. Oma t6dd suuliselt
vOi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi ning areneb véljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva
emakeelega kaasdpilastega turvaliselt suhtlema. Voorkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja mdistmist. Naiteks
toote valmistamise disainiprotsessi kaigus toimub aktiivne arutelu, kuulamine, informatsiooni hankimine ja teemakohane
suhtlus ning enesevaljendus.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpitakse ndgema ja
analuusima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hdimavate teadmistega. Teistes Oppeainetes Opitut rakendatakse
teoorias ja praktikas ehk lahendatakse périselulisi probleeme. Valdkonna &ppeainetes puutuvad dpilased kokku mitmesuguste
igapaevaelu puudutavate Ulesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on nditeks mddtmine ja teisendamine, massi- ja
mahuUhikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate tlesannete puhul, loodusteaduste
seadusparasustega arvestamine ja nende seletamine. Opitakse mdistma loodusteaduste, tehnoloogia ja inseneeria rolli,
piiranguid ja mdjusid uute tehnoloogiate eesmargiparaseks rakendamiseks.

Ettevotlikkuspadevus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate
dpitulemustega. Olulisel kohal padevuse arendamisel on kasvatada Gpilastes julgust oma probleemsituatsioone lahendama
asuda ja votta seega riske ning vastutust oma t66 teostamise eest Uksi voi rihmas. Oma vdi riihma ideede realiseerimise ja
60 korraldamise oskus on (ks valdkonna Oppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
Oppeilesanded, mis annavad Opilastele vdimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning vdimeid arendada.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Oppeprotsessis labitakse esemel/toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni 18pptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna &ppeainetes mitmekilgseid voimalusi Opilaste
digipadevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni otsimise kui suhtlemisvahendina.

Digivahendid on toovahendiks erialaste dpiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning
arvjuhtimisega to0pinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja tddoperatsioonide sisestamisel ja
programmeerimisel.



Informatsiooni otsimise ja analllsi puhul on digitehnoloogiat véimalik rakendada nii individuaalse kui pikeskuse meetodina,
kus dpilane saab tootada koos voi Uiksinda teatud Ulesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel kaasopilastele. Kogutud
teavet ja ideid kasutatakse kooskélas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvérgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina vdimaldavad kajastada valdkonna
Oppeainetes tehtut ning annavad vdimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale auditooriumile. Seejuures arvestab
dpilane internetis turvalise suhtlemise pohimétteid.

1.2.2. Oppekava labivate teemade rakendamise véimalusi tehnoloogiavaldkonna ainetes

Labivad teemad on (ld- ja valdkonnapadevuste, Gppeainete ja ainevaldkondade 16imingu vahendiks ning neid arvestatakse
koolikeskkonna kujundamisel. Labivad teemad on aineilesed ja kasitlevad uhiskonnas tahtsustatud valdkondi ning
vBimaldavad luua ettekujutuse Ghiskonna kui terviku arengust, toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates
olukordades rakendada. Oppekava labivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeainete eesmargiseade, Spitulemuste
ning dppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb tegeleda labivalt kogu dppeprotsessi jooksul.

Elukestev Ope ja karjdari planeerimine. Antud labiva teema rakendamisel taotletakse dpilase elukestva 6ppe hoiakute
kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega toomaailmas aitab tunnetada pideva Gppimise
vajadust. Oppes toetatakse dpilase arengut dppida kogu elu, taites mitmesuguseid rolle muutuvas dpi-, elu- ja tookeskkonnas.

Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste tiiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased peavad t66
iseloomust tulenevalt tegema valikuid naiteks eseme/toote disaini, materjalide vdi kasutatava tehnoloogia osas. Karjaari
planeerimist toetab Opilaste huvide ja hobidega arvestamine neile todllesandeid andes ja rakendades rohkem
individualiseeritud 6pet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks sobivate véimaluste leidmine aitab arendada Gpilaste
loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab pingutust ja pihendumist ning t6sist tddsse suhtumist. Léimingusse vdivad
liituda nii valdkonnaga seotud reaal- ning loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mojutavad dppeained nagu
ajalugu, kunst jt.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas vdimaldab see labiv teema Idimida mitmeid erinevaid dppeained
nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet vdi toitu valmistades Opitakse saastlikult kasutama nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Oppeprotsessis toetatakse ja kujundatakse dpilasest sotsiaalselt aktiivse, vastutustundliku
ja keskkonnateadliku isiku, kes suudab hoida ja kaitsta keskkonda. Vaartustatakse jatkusuutlikkust ning leidmaks lahendusi
nii keskkonna- kui ka inimarengu kusimustele. Jaatmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada o©koloogia teadmisi. Tahelepanu pdo6ratakse keskkonnasééstlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.

Naitena sobib kasitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus uuritakse ja valmistatakse erinevatele
linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna keskkonnaametiga kooskélas Ules.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus — voib olla paljude Uhiskondlike algatuste ja sotsiaalsete projektide aluseks, taotledes
dpilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja ihiskonnaliikmeks. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostdd
on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. Ideede realiseerimise ja t6d korraldamise oskus on (ks valdkonna dppeainete
Opetamise pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad Gpilastele voimaluse oma
vBimeid proovile panna.

Naiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke manguasju voi teha loomade varjupaiga kassidele ronimispuid v6i muud
vajalikku inventari. L&imingus saavad osaleda sellistes projektides traditsiooniliselt nii matemaatika ja flilisika aga ka bioloogia,
thiskonnadpetus jt dppeained.

Kultuuriline identiteet. Toetab &pilase arengut kultuuriteadlikuks isikuks, kes suudab mdista kultuuri rolli inimeste métte- ja
kaitumislaadi kujundajana. Arendab &pilaste arusaama kultuuride muutumisest ajaloo jooksul ning pakkudes ettekujutust
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga maaratud elupraktikate eriparast. Opetatakse vaartustama oma kultuuri ja kultuurilist
mitmekesisust ning olla avatud kultuurilisele sallivusele ja koostddle. Labiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas
Opetada nii Eesti kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. L8imingut kandvateks dppeaineteks saavad
olla ajalugu, fiilisika, matemaatika, keemia, Uhiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja
toitumistavadega véimaldab naha kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Uheks
vBimaluseks on dppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas voib laheneda ka toiduainekeskselt.



Naiteks voivad dpilased tutvuda erinevate riikide roogadega, selgitades valja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad
ja seelabi avardada Opilaste arusaama erinevate maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond. Toetab &pilase arengut teadlikuks ja analiiisivimelisemaks inimeseks, kes suudab Umbritsevat
teabekeskkonda mdista ja teadvustada. Samuti on oluline, et dpilane oskaks kriitiliselt analliUsida ja kasutada meediamaailma
sisu ja allikaid. Turvalise ja vastutustundliku kaitumise tagamine on samuti oluline osa Umbritsevas teabekeskkonnas.
Oppetdds saab Gpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt raamatutest ja Internetist. Oppetdds dpitakse info
kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvéérsust. Kogutud infot
kasutades tuleb arvestada autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada 6ppetddd ja vdimaldab dpilastel
vajalikku infot otsida ja jagada. Voimaliku naitena saab anda Opilastele tlesandeks lugeda ja anallusida erinevaid toodete
etikette arendamaks nende funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste tahelepanu suunatakse toote koostisosadele, ainete
sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele. Loiminguliselt saavad olla sellise ulesande juures kaasatud erinevad keeled,
loodusteaduslikud Gppeained, matemaatika jt. Naiteks toote valmistamise protsessis vajalike teadmiste ammutamine
erinevatest informatsiooniallikatest.

Tehnoloogia ja innovatsioon on |&biva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga, naiteks disaini ja
materjalide tdotiemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid disainida ning arvjuhtimisega
masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Toetab dpilaste vdimet kiiresti kohaneda ja toime tulla muutuvas tehnoloogilises elu-
, 6pi- ja tdokeskkonnas. Opetatakse dpilastele uusi ideid, tehnoloogilisi lahendusi ja nende rakendamise oskusi. Oluline on, et
dpilane saab aru tehnoloogia toimimisest, oskab seda analiilisida ja on vimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Ldimida
saab enamasti matemaatika, flilisika ja infotehnoloogiat dpetavad dppeained. Samas tutvustatakse ka koduses majapidamises
kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu mugavamaks ja efektiivsemaks. Naitena
voivad dpilased digitaalselt disainida ja 3D printeril printida piparkoogivormi v6i mustrirulli. Samuti saab uurida mitmesuguseid
seadmeid ja neid lahti vtta (reverse engineering) ning omandada seadme t60pShimdtteid, uurida nende tehnoloogilist skeemi
vOi todtamise pdhimdtet plkkskeemi tasandil.

Tehnoloogiline kirjaoskus.

Tehnoloogiline kirjaoskus on v8ime rakendada teaduslikke teadmisi ja tehnoloogiat reaalsetes olukordades. See hdlmab
oskust kasutada omandatud teadmisi ja oskusi erinevate tehnoloogiliste vahendite ja siisteemide puhul. Ehk teiste sénadega
suutlikkus aru saada, juhtida, hinnata ja kasutada tehnoloogiat. Tehnoloogilise kirjaoskuse alla kuulub vdime analliisida ja
lahendada probleeme, mdista tehnoloogilisi kontseptsioone, osaleda uuenduste loomisel ning kasutada tehnoloogiat tdhusalt
ja vastutustundlikult. Tehnoloogiline kirjaoskus on oluline nii isiklikus igapaevaelus kui ka tddalastes olukordades, kus
tehnoloogia méngib (iha suuremat rolli. See vdimekus aitab dpilastel mitte ainult tehnoloogiaga sammu pidada, vaid ka
tehnoloogia arengule aktiivselt kaasa aidata ja seda kasutada mitmekilgsete eesmarkide saavutamiseks.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile tddohutuses, materjalide ja kemikaalide kasitsemises, digete
to6votete ja ergonoomiliste tddvahendite ning masinate kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste
tegevuste juures on vaga oluline arvestada turvalise dpikeskkonna nduetega, sh jargida 6pperuumide sisekorra eeskirju.
Tutvumine erinevate looduslike ja stinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas
tervisest lahtuvaid valikuid. L&iminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Vaartused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna ppeainete kaudu taotletakse dpilase kujunemist kdlbeliseks inimeseks, kes
vaartustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane kasutab téévahendeid ja masinaid sihiparaselt ning
heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi, dpitakse mdistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vaimalikke
tagajargi. Rihmas todtamine annab vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust
ning lahendada konflikte. Seoseid teiste dppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast. Naiteks toote valmistamisega
seonduv tegevus peab olema eetiline, kdlbeline ning vaartustav. Eesmargiks on kujundada dpilaste kdlbelisi vaartushinnanguid
ja tédharjumusi. Tehnoloogiavaldkonna eesmark on pakkuda mitmekesiseid vimalusi selleks, et dpilased hakkaksid praktilise
tegevuse kaudu markama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.
Tehnoloogiavaldkonna &pitegevused loovad eeldused koolis Opitu ning valjaspool kooli kogetu métestamiseks ning
rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. Ldimingu kaigus kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade
Oppeainetes omandatud teadmisi on vdimalik ainetleselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse 16iminguga teaduslik
alus tehnoloogiavaldkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele. Valdkonnalileseid I6imingumeetodeid
tuleb tehnoloogiavaldkonnas rakendada jarjepidevalt ning sisteemselt kogu Gppeaja jooksul, toote disainiprotsess peab olema
eetiline, kblbeline ja vaartustav.



1.2.3. Valdkonnasisene [6iming

Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaasaegses dpikasitiuses on olulisele kohale tdusnud tddprotsess, kus kesksel kohal on
dppija, kes kasutab todriistu ja -vahendeid ja on seelabi dialoogis tdddeldava materjaliga. Tugevdab Opilaste arusaamist
dppeainete vahelistest seostest ja nende teadmiste kasutatavusest. Arendab Gpilaste valmisolekut kasutada praktilisi oskusi
igapaevaelus, milles on vdimalik siduda erinevaid materjale ja tehnoloogiaid loomingulise disainiprotsessi kaigus. Toetab
dpilaste arengut ideest teostuseni disainmdtiemise etappide jargimisel. Arendab Gpilaste koostodvdimet ja vimet planeerida
ning juhtida disainiprotsessi.

Tooprotsessi labides tuleb dpilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele leida lahendusi, millele aitab
kaasa valdkonna sisene ja erinevate dppeainete vaheline 16iming. Teiste dppeainete (eriti loodusteaduslikud dppeained) ja
tehnoloogia valdkonna Idimimisel tuleb arvestada teadmiste erineva lildise iseloomuga. Naiteks téddpetuses, kasitdds,
kodunduses ja tehnoloogiadpetuses tehtavate tédde kdigus omandatavad teadmised on suuremalt osalt kogemuslikud, mis
tuginevad samas matemaatika ja loodusteaduslikes Oppeainetes omandatud teaduspdhistele teadmistele. Valdkonna
dppesisu on suures osas igapaevaelu ja tehnikamaailmaga seotud. Siit tulenebki valdkonna jaoks Uiks olulisi rolle: olla [dimingu
[&biviimisel 16imingutsentriks teiste dppeainete (matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning igapaevaelu ja
tehnikamaailma vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste I6imijana kui ka selle kaigus teadmiste rakenduslikkuse
tagajana. Tehnoloogia valdkonna &ppeaineid 6petades on oluline tugineda dpilaste poolt teistes dppeainetes omandatud
teadmistele ja ainealastele oskustele ning kasutada neid ettetulevate probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii
Opilaste arusaamist Oppeainete vahelistest seostest ja nende teadmiste kasutatavusest. Teiste Oppeainete ja
tehnoloogiavaldkonna Gppesisu Idimitavaid osi ei ole alati véimalik piisavalt ajastada, kuna erinevad dppeainete sisud jargivad
nende enda loogikat. Seetdttu saab teadmiste I6imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

a) perspektiivsete seoste loomine ehk dpetades dpilastele teemasid ja teadmisi, mida nad Gpivad alles jargmistel aastatel,
nende vlimete kohaselt ette (naiteks fllsikaliste nahtuste olemusi);

b) erinevate dppeainete sisu kooskdlastamine dpetajate vahel ja ajastamine samale dppeajale ehk kaasnevad seosed, see
eeldab, et Gpetajad lepivad kokku dppesisu rdhuasetused erinevate ainete 1dikes;

c) varem omandatud I6imitavate teadmiste aktualiseerimine ehk eelnevad seosed (meeldetuletamine, oluliseks tegemine,
kohandamine rakendamiseks).

Valdkonnasisene 18iming toimub t66dpetuse, kasitdd ja kodunduse ning tehnoloogiadpetuse Gpetajate koostéds. Opilasi
suunatakse kasutama Uhes tehnoloogiavaldkonna dppeaines omandatud teadmisi ja oskusi teises valdkonna Gppeaines.
Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste tdode
loomiseks, arendatakse dppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapaevaelus ning ollakse abiks karjaarivalikul.

Valdkonnasisese 6imingu puhul pooratakse Il kooliastmes peamiselt tahelepanu ainealaste moistete tundmadppimisele ning
peamiste tdovotete ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse dppija vimeid ja huvi.

Il kooliastmes keskendutakse Oppimise kéigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate sidumisele loomingulise
todprotsessi kaigus. Opetuses jargitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on t&6 ajalise ja tehnoloogilise protsessi labimine
kavandamisest kuni t60 esitlemiseni. Valdkonnasisese 16imingu aluseks on koigi kolme Gppeaine taotletavad teadmised,
oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist toetavad dhisprojektid, loovtd6d, valdkonda siduvad
multimateriaalsed t66d ja teised I6imingulised teemakasitlused.

Valdkonnasisese |6imingu arendamiseks Il - Il kooliastmes sobivad vaga hasti temaatikad, mis kasitlevad mitmeid materjale
ja toovotteid kajastavaid Ulesandeid ning tegevusi, multimateriaalseid tdid. Selleks on aga vajalik tehnoloogiavaldkonna
Opetajate tihe ja sujuv koostdo Uhise t60 planeerimisel ja tdoprotsessi juhtimisel. Kui tuua naiteks kasitoo ja tehnoloogiadpetuse
vaheline multimateriaalne t66 (nt. paevitustool, kott, kuumaalus jne.), peaks tddmaht olema enam vahem vérdselt mdlema
dppeaine vahel jaotunud. Selliselt saaks dppegrupi jagada kahte ossa, kus esimene grupp valmistab todeseme kdvadest
materjalidest detaile tehnoloogiadpetuse tddkodades ja teine grupp on hdivatud pehmete materjalide té6tlemisega késitdé
klassis. Kuna ajaline maht 166 mdlemal osal on enam vahem vordne, saab gruppe tooosade valmimisel vahetada. T60
I6petamise etapis toimub erinevatest materjalidest detailide thendamine tervikuks. Millele jargneb kahe grupi thine t00de
refleksioon ning esitlemine.

1.2.4. VGimalusi valdkondadedileseks 18iminguks



Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist vms) arusaamist ning
seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele grammatikaga voi/ ja ortograafiaga.
Arendatakse suulist enesevaliendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse ile Ghiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste, mddtmiste/kaalumiste, maotihikute teisendamiste ja
kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi
esemete/ 1digete konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes I6iminguliste tddsituatsioonide
lahendamisel. Selleks vdivad olla igapaevaelu vdi tehnikamaailma objektide ja nahtuste olemuse avamine ning pdhjendamine
voi siis dpilase poolt planeeritava t66 ja selle protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb dpilasel véimalik lahendus vélja
pakkuda ja seejarel selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) anallidsida.

Opilasi juhitakse vaartustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja saastvat eluviisi ning jargima tervislikke
eluviise. Teadvustatakse edasidppimis- ja karjaarivdimalusi seostatult loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse vaartustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jargima tervislikke eluviise ja hoidma
keskkonda. Todprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija) kujundamist, véartustades
teaduspohisust, loovust ja ettevotlust. Sotsiaalainete toel tunnetab dpilane oma rolli kultuuripérandi hoidjana, vaartustades
rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste
suhtes.

Kunstiained. Kunstipadevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, dppides vaartustama Eesti ja
erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti, kasitdod) néhakse igapaevaelu
rikastajana. Kunsti ppeaines dpitut kasutatakse tootearendustsiiklis eseme/toote loomisel, suunates dpilasi kasutama kunsti
pbhielemente (joon, varv, vorm, ruum, ritm). Tehnoloogiavaldkonna praktiliste t66de inspiratsiooni allikana vdib kasutada
erinevaid muusikastiile. Muusika ja kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse négema
tehnoloogiavaldkonnas omandatud oskustes v6i meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripadevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise aktiivsuse
vaartustamise ja peenmotoorika arendamisega. TooOprotsessis pooratakse tahelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja
likumispausidele. Koostddd tehes jargitakse kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste vdimetesse
(koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote kasutusjuhendi, vodrkeelse kirjanduse
it) materjalide otsimisel ja lugemisel. Vodrkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripéra.

1.2.5. Seos Némmega

Ndmme linnaosa Tallinnas omab oma ainulaadset kasitdd- ja kogukonnatraditsiooni, mis on seotud piirkonna ajalooga. Kuna
Nomme on ajalooliselt olnud suvila- ja aedlinn, siis kasitdo oli pigem kodune, praktiline ja isetegemisel pShinev. Némme
ajalooline kasitdd on tugevalt seotud oma kodu, aia ja perega. Kodune kasitdd kui eluviis. Kasitdd oli osa igapaevasest
toimetulekust. K&sitd6 = ellujg@misoskus. K&sitdd oli ka eneseteostus, mitte ainult vajadus. Némme périmus on kodune, isiklik
ning oskused anti edasi pdlvkonniti. Kodu peeti identiteedi osaks. Esteetika ja korrektsus olid tahtsad. Némme suvilad ja
puitmajad réhutasid ,kodust ilu“. Vaartustati kodukultuuri. Nomme kasitdd vaartus ei seisne luksuses ega vanuses, vaid
elulaadis. Nomme pered olid iseseisvad ja leidlikud.

Levinumad kasitdévaldkonnad:
o Tekstiilikasitod (kudumine - sallid, kindad, sokid; heegeldamine; dmblemine; lapitekid, vaibad)
e Tarbeesemete valmistamine (kardinad, vaibad, linikud, tikandid)
o Taaskasutus ja parandamine (rGivaste parandamine, esemete iimbertegemine)

o Puutéd ja Nomme aedlinna arhitektuur (puitvillad ja eramud; kasitsi valmistatud verandad, trepid, aknaraamid, piirded
ja dekoratiivdetailid)

Nomme kasitdd kohalikus parimuses — materjalitundmine; traditsioonilised toovétted; disain ja funktsionaalsus; tekstiilid;
puidust koduesemed; taaskasutus ja parandamine; kuidas inimesed Nommel ise oma elukeskkonna 16id.
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Tanap&eval ndhakse Nomme ajaloolist kasitddd kui parandoskust, kui kogukonna identiteedi osa, kui teadliku eluviisi simbolit,
kui oskuste vaartust.

Opilane &pib seostama esemeid inimeste lugudega, ajastuga: miks ja kuidas midagi tehti; vaartustama kasitdod kui oskust,
mitte ainult eset; mdistma, et k&sitdd on seotud elukeskkonnaga; mdistma kasitddd kui kestlikku eluviisi; kodukoha
vaartustamist; tekitama seose kodu, pere ja kasitdo vahel.

Naited Nomme kohaliku kasitod ajaloo kontekstis:

Nt. Sallide, kinnaste, sokkide kudumine; lapitekkide dmblemine; taaskasutus — iimbertehtud tekstiilid; tikitud linikud; kodukoha
ja / véi minu pere kasitdolugude kogumine ja nn. ,Uhe eseme lugu®; kodust vana eseme kaasa toomine (véi foto); juttude
kuulamine: ,Kuidas enne asju tehti?“; loov- v6i uurimistéé Nomme kasitéd teemal; ndituse vi digiloo loomine. Kogukonna
teemalised ilesanded nt. ,Minu kodukoha esteetika disain ja rohepiirkonnale sobilik ehitis”; ,Kogukonna rohepdérdele kaasa
aitavad lahendused®;,Kogukonna digivahendid“ Opilased loovad QR-koodidega infotahvli NOomme vdi Hiiu
vaatamisvaarsustest; “Kogukonna nutikas toode® - kavandada energiasaastlik lahendus (nt paikesepaneeliga
bussiootepaviljon Némmel); “Kogukonna sobilikud lahendused” — nt. Hiiu viljaelevaatori ala uuendus, selle lahenduse anallis.
(Endisest t6stusalast kujundatakse kaasaegne kogukonnakeskus, kus séilitatakse ajalooline elevaator ja luuakse avalik
uhisala, rohealad ning promenaadid. Projekt réhutab taaskasutust ja vaikest okoloogilist jalajalge.) jne.

1.3. Oppe kavandamine ja korraldamine.

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse dpe viisil, mis toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist aktiivseks ja
ennastjuhtivaks 6ppijaks ning loovaks ja kriitiliselt mdtlevaks UGhiskonnaliikmeks, kes suudab teha valikuid ja vastutada oma
dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades lahtutakse dppekava iildpadevustest, kool vaartustest, kooliastme 18puks
taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning dpitulemustest ja kooli dppekavas satestatud dppesisust, kooliastme
dppe ja kasvatuse rdhuasetustest ning labivate teemade ja I6imingu rakendamise pdhimotetest.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli 8ppekavas. Valdkonna dppeainete &ppekorralduses on tagatud vimalus
Oppida nii t00- ja tehnoloogiadpetuse kui ka kasitoo ja kodunduse Gppeaineid, sdltumata sellest, mis dpperiihma Gpilane
kuulub. Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on sooneutraalne ning lahtub dpilaste huvidest ja eelistustest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) innustatakse Gpilasi oma arvamust avaldama, analiiiisima ning kriitiliselt mdtestama oma t6dkultuuri ja t66 protsessi,
alustatut 18pule viima, probleeme markama ja pstitama ning lahendusi leidma;

2) kaasatakse dpilasi dppe kavandamisse, voetakse aega eesmarkide ja taotletavate Gpitulemuste saavutamise viiside ja
hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning refleksioonile;

3) vdimaldatakse dppida individuaalselt ning lheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka riihmatdo kaudu, siduda 6pet koolivalise
eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikult elulahedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripara ja véimeid, vdimaldatakse erivajadustega dpilastel osaleda aktiivselt
dppes nende vdimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppellesandeid, kus vastavalt Gpilaste suutlikkusele ning
edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning ppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset
lahenemist ning sailitavad ja suurendavad huvi ning Gpimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika nildisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse kohalikku eripéra ning
paikkonnas voi kogukonnas pakutavaid vGimalusi dppimist mitmekesistada, samuti muutusi Ghiskonnas;

7) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub Gppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab
piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse Opi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi ja tuge dpivalikutes;

8) rakendatakse uurivat dpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud dppemeetodeid ning aktiivsust, loovust,
koostdod ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9akendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid.



OPPEAINE Tooopetus

NIMETUS | kooliaste

OPPEAINE Too6dpetust iseloomustab loov kaeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fUsioloogilises ja vaimses arengus.

KIRJELDUS Opilased saavad end kaelise tegevuse kaudu véliendada ning kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi,
mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Té6llesandeid taites arenevad Opilastel
motoorika, tahelepanu, simamdét, ruumitaju, kujutlusvéime ning iseseisvus otsuste tegemisel. Opilastel
kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide
mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda timbritsevasse saastlikult.
Uhistegevuses dpitakse koos teistega to6tama, Uksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma
otsuseid pdhjendama. See julgustab Opilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma
kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tahtsust. Kuna t660petuse tundide pdhisisu
on loominguline praktiline tegevus, taidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat Ulesannet.
Tooopetuses kasitletakse kasitod, kodunduse ja tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused
ainedpingute jatkamiseks Il ja Ill kooliastmes.
1. klass - 35 ainetundi aastas
2. klass - 70 ainetundi aastas
3. klass - 52 ainetundi aastas
OPITULEMUSED OPPESISU

1. klass 1) Nimetab looduslikku péritolu materjale ja | Materjalid
teab nende pdhiomadusi ja kasutusalasid; Mitmesuguste ~ materjalide, ~ todvahendite  ning
2) kasutab Oigesti ja ohutult t606ks sobilikke | lihtsamate  tdotlemisviiside  tundmadppimine ja
etteantud td6vahendeid ja mdistab ohutuse | kasutamine.

vajalikkust to6tamisel; hoiab tddvahendid ja
td6koha dpetaja juhendamisel korras;

3) Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) jargides dpetaja juhiseid kasutab materjale
saastlikult;

5) markab Opetaja abiga Oppega seonduvat
igapaevaelust;

6) jalgib Opetaja selgitusi ja todtab selle jargi;
7) todtab Opetaja juhendamisel jéljendades
esitatud t0ovotteid;

8) saab aru koostdd ja abistamise vajalikkusest;
9) mérkab Opetaja abiga rahvuslikke elemente;
10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) nimetab isikliku
tegevusi;

higieeniga seotud

Erinevate materjalidega katsetused ja erinevate
materjalide vordlemine. S&astlik materjalikasutus ja
korduvkasutuse voimalused.

Toovahendid
Enamkasutatavad kasitdovahendid; ohutus nende

kasutamisel; toovahendite hooldamine.
Tootlemisviisid
Lihtsamad paberi-, tekstili- ja tehismaterjalide

tootlemisviisid: mddtmine, markimine, dikamine,

rebimine, limimine, voltimine, punumine.

Tootlemisviisi  valik  sdltub

valmistatavast esemest.

materjalist  ning

Kavandamine

Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine
valmiva t66ga. Loovate lahenduste leidmine ja oskus
neid dpetaja abil teostada.




12) dpetaja abiga viib oma 66 16pule;
13) méarkab ning nimetab positiivset oma t6ds.

[deede  otsimine  (mbritsevast  keskkonnast;
abimaterjalidest; rahvakunstist.

Kavandi  koostamine  l&htudes  kompositsiooni
pbhialustest (varvus, kujundid, ritm vms). Lihtsate
esemete ja Uimbritseva keskkonna
kaunistuselementide kavandamine.

Oma kooli, kogukonna, kodukoha ja Eest
kultuuritraditsioonide tundmine.

Tooprotsess

Umbritseva keskkonna vaatlemine, tundma 6ppimine ja
hindamine.

Mitmesuguste materjalide ja todvahendite tundma
Oppimine ja kasutamine; lintsamad tootiemisviisid.
Tootamine Opetaja suulise juhendamise jargi Uksi ja
rihmas. Vajadusel abi klsimine ja kaaslaste
abistamine.

Rihmat60s Ulesannete jaotamine, Uhine vastutus ja
t66 Uhine esitlemine

To6koha korrashoidmine, selle moju 86 tulemusele ja
ohutusele.

Eneseanaliiis ja hindamine Alustatud {60
|6petamine. Todprotsessi ja tod tulemuse kirjeldamine
(valminud t86 korrektsus, praktilisus), kavandi ja valmis
t00 vordlemine; todle hinnangu andmine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete,
nahtuste ja protsesside vahel.

Toiduharidus
Tervislik toiduvalik.

Igapéevaelus kasutatavate toidukaupade/toiduainete
tundmine ja nende otstarbekas ning teadlik
kasutamine.

Laua katmine ja kaunistamine.
Isiklik htigieen.

Tarbijaharidus ja keskkond Teadlik tarbimine sh
materjalide ja energia séastlik kasutamine.

Todvahendite, tdkoha ja t6okeskkonna (klassi)
korrashoidmine.

Kaitumiskultuur

Kaitumine koolis, koolisooklas, tanaval, teatris,
muuseumis, raamatukogus ja likluses.

2. klass

1) Nimetab Umbritsevas keskkonnas esinevaid
tehismaterjale ja teab nende p6hiomadusi ja

Materjalid
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kasutusalasid;

2) Valib dpetaja  suunamisel  Gigeid
td6vahendeid, teab nende otstarvet ja moistab
ohutuse vajalikkust tddtamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi ning

kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid
esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult ja arutleb selle
vajalikkuse le;

5) toob Opetaja abiga dppega seonduva kohta
naiteid teistest dppeainetest voi igapaevaelust;
6) kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;

7) tootab enamasti iseseisvalt
juhendamisel;

dpetaja

8) arvestab ja aitab hiselt tootades kaaslasi;

9) kasutab Opetaja abiga rahvuslikke elemente
oma to0s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku dle;

11) mdistab téokoha ja -vahendite korrashoiu
olulisust ning hoiab oma tookoha ja
té6vahendid dpetaja junendamisel korras;

12) selgitab isikliku hligieeni ja tervise vahelisi
seoseid;

13) vordleb kavandatut valmis t66ga;

14) mérkab ning nimetab positiivset oma ja
teiste toodes.

Mitmesuguste  materjalide,
lihtsamate  tootlemisviiside
kasutamine.

téévahendite  ning
tundmadppimine  ja

Erinevate materjalidega katsetused ja erinevate
materjalide vordlemine. S&&stlik materjalikasutus ja
korduvkasutuse voimalused.

Toovahendid

Enamkasutatavad kasitddvahendid; ohutus nende
kasutamisel; toovahendite hooldamine.
Tootlemisviisid

Paberi-, tekstiili- ja tehismaterjalide td6tlemisviisid:
modtmine, markimine, rebimine, 16ikamine, liimimine,

voltimine, punumine, heegeldamine, tarbepistete
dmblemine.
Tootlemisviisi ~ valik  sdltub  materjalist  ning

valmistatavast esemest.
Kavandamine

Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine
valmiva tédga. Loovate lahenduste leidmine ja oskus
neid dpetaja abil teostada.

[deede  otsimine  (mbritsevast  keskkonnast;
abimaterjalidest; rahvakunstist.
Kavandi  koostamine  lahtudes  kompositsiooni

pohialustest (varvus, kujundid, ritm vms). Oma kooli,
kogukonna, kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonide
tundmine.

Tooprotsess

Umbritseva keskkonna vaatlemine, tundma Gppimine ja
hindamine.

Mitmesuguste materjalide ja toovahendite tundma
dppimine ja kasutamine; lihtsamad td6tlemisviisid.
Tootamine Opetaja suulise juhendamise jargi Uksi ja
rihmas. Vajadusel abi klsimine ja kaaslaste
abistamine.

Ruhmatoos Ulesannete jaotamine, Uhine vastutus ja
t66 uhine esitlemine.
Tookoha korrashoidmine, selle mdju t60 tulemusele ja
ohutusele.

Tutvumine Kkirjaliku t86juhendiga, selle kasutamine
abimaterjalina; arutlemine selle sisu Ule ning joonise
mdistmine.

Eneseanaliilis ja hindamine
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Alustatud t66 I6petamine. Tooprotsessi ja t66 tulemuse
kirjieldamine (valminud t006 korrektsus, praktilisus),
kavandi ja valmis t60 vdrdlemine; todle hinnangu
andmine.

Seoste, samasuste ja erinevuste leidmine esemete,
nahtuste ja protsesside vahel.

Toiduharidus
Tervislik toiduvalik.

lgapaevaelus kasutatavate toidukaupade/toiduainete
tundmine, nende otstarbekas ja teadlik kasutamine.

Laua katmine ja kaunistamine.
Isiklik hiigieen.

Tarbijaharidus ja keskkond
Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia s&astlik
kasutamine.

To6vahendite, toédkoha ja tddkeskkonna (klassi)
korrashoidmine.

Kaitumiskultuur

Kaitumine koolis, koolisooklas, tanaval, teatris,
muuseumis, raamatukogus ja liikluses.

3. klass

1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning
vordleb materjalide tldisi omadusi;

2) kasutab Oigesti ja ohutult t66ks sobilikke
toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob &ppega seonduva kohta néiteid teistest
ainetest voi igapaevaelust;

6) saab aru suulistest vdi kirjalikest juhistest;
7) tootab iseseisvalt dpetaja juhendamisel;
8) arvestab uhiselt td6tades kaaslasi;

9) markab esemetel rahvuslikke elemente ja
kasutab neid oma tdds; 10) toob naiteid
tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma td6koha ja tédvahendid korras;
12) toob naiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse
kohta;

13) viib alustatud t66 I6pule ja réagib oma t6ost
ning tulemusest;

Materjalid
Mitmesuguste  materjalide,  todvahendite  ning
lintsamate  tO6tlemisviiside  tundmadppimine  ja
kasutamine.

Erinevate materjalidega katsetused ja erinevate
materjalide vordlemine. S&astlik materjalikasutus ja
korduvkasutuse voimalused.

Toovahendid

Enamkasutatavad  kasitddvahendid; nende Gige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine ning hooldamine.
Tootlemisviisid

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja tehismaterjalide
tootlemisviisid:  mddtmine, markimine,  rebimine,
|6ikamine, liimimine, voltimine, punumine,
heegeldamine, tarbepistete dmblemine, naelutamine,
painutamine, detailide ihendamine vms. Todtlemisviisi
valik séltub materjalist ning valmistatavast esemest.

Kavandamine

Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning seoste leidmine
valmiva t66ga. Loovate lahenduste leidmine ja oskus
neid dpetaja abil teostada.
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14) markab ning nimetab positivset oma ja
teiste toodes.

[deede  otsimine  (mbritsevast  keskkonnast,
abimaterjalidest, rahvakunstist.

Kavandi  koostamine  l&htudes  kompositsiooni
pbhialustest (varvus, kujundid, ritm vms). Oma kooli,
kogukonna, kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioonide
tundmine.

Tooprotsess
Opetaja suulise juhendamise jargi iksi ja koos
kaaslasega. Vajadusel kaaslase abistamine, ise abi

kiisimine. Ulesannete jaotamine riihmatdddes, Ghise
vastutuse mdistmine.

Kirjaliku  to6juhendi  kasutamine  abimaterjalina.
Tutvumine kirjaliku td6juhendiga, arutlemine selle sisu
Ule ning joonise mdistmine.

Tookoha korrashoidmine, selle mdju oo tulemusele ja
ohutusele.

Eneseanaliitis ja hindamine

Alustatud t66 |6petamine. Té0protsessi ja t66 tulemuse
kirjeldamine (valminud t66 praktilisus ja korrektsus),
kavandi ja valmis t60 vdrdlemine; tddle hinnangu
andmine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine esemete,
nahtuste ja protsesside vahel.

Toiduharidus
Tervislik toiduvalik.

lgapaevaelus kasutatavate toidukaupade/toiduainete
tundmine, nende otstarbekas ja teadlik kasutamine.

Laua katmine ja kaunistamine.
Isiklik htigieen.

Toovahendite, tdokoha ja tookeskkonna (klassi)
korrashoidmine.

Kaitumiskultuur

Kaitumine koolis, koolisdoklas, tanaval, teatris,
muuseumis, raamatukogus ja likluses.

OPPEAINE Kisitoo ja kodundus

NIMETUS Il - Il kooliaste

OPPEAINE Kasitdo ja kodundus on Oppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu valjendada oma oskusi
KIRJELDUS | praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasitoo tehnikaid nii kasitsi

kui ka elektriliste masinatega todtades. Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine loomingulisi ilesandeid
lahendades loob eeldused dpilaste loovaks enesevaljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid
teostades jargida tootearendustsUklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning 66 ajalisest
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ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus &pitakse
analttsima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning
kogema td6rd66mu. Tanapaevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval vaartustatakse
k&sitod rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist (s.h. Nomme) ja kasutamist tdnapéevases votmes.
Oppeaine tahelepanu keskmes on inimese iildine heaolu ja igapaevaelus hakkamasaamine ning selleks
kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud.

T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on dpetada dpilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutiikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad iimbritseva materiaalse maailma
kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates &pilase
elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri inimrihmade kultuuriparandit ja kooli kultuurilist
mitmekesisust. T60- ja tehnoloogiavaldkonna Gppeained loovad Opilastele eeldused oma huvide ja
tulevase tédelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu &pilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi
ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane méistab, hindab ja arendab
erinevaid lahendusi ning kasutab &pitud teadmisi ja oskusi igapaevaelus. Ope siivendab &pilastes
ruumitaju, materjalitunnetust ja katega loomise oskust, tugevdab eeldusi todtada mitmekilgselt ning
pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavétlikku ning ettevétlikku
kodanikku, kes vaartustab traditsioonilisi kasitdooskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid
tehnoloogia arenguga.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes (kasitdd, kodundus, tehnoloogiadpetus) viiakse &ppetddd I&bi
dpperiihmades. Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on sooneutraalne. Gruppideks jagunemine
toimub klassi nimekirja poolitamisel II-s kooliastmes ning lll-s kooliastmes vabatahtlikkuse alusel. Alates
Il kooliastmest moodustab kool dpilaste soovide ja huvide pdhjal dpperiihmad, millesse jagunedes on
dpilastel véimalus valida Gppeaineks kas tehnoloogia véi kasitdd ja kodundus. Opilasgrupi suuruse
maaramisel tuleb arvestada 6ppekeskkonna mahutavusega, mistdttu Ghe grupi kiiremal taitumisel tuleb
lituda teisega. Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks dpperiihmi.
Oppetdd on organiseeritud 4. klassis poolaasta kaupa kasitdd ja kodunduse ning tehnoloogia kursustena.
5.-8. klassini toimub dppetdd trimestrite alusel. 9. klassis toimub dppetdd esimesel poolaastal.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse 6ppetddd labi paralleelsetes dpperiihmades (tehnoloogia ning
kasitdo ja kodundus).

Tehnoloogiavaldkonna 6ppekorraldus:

Il kooliaste

4. klass - 70 ainetundi aastas

Opilastest luuakse klassi nimekirja alusel kaks segagruppi.

| poolaasta: 1. grupp - kasitéd+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;
Il poolaasta: 2. grupp - késitdé+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;
5.-6. klass - 70 ainetundi aastas

5.-6. klassis jatkuvad 4. klassis loodud segagrupid.

| trimester: 1. grupp - kasitdo+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;
Il trimester: 2. grupp - kasitdd+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;
1l trimester: valik kas kasitdd+kodundus voi tehnoloogia.
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Il kooliaste

7. klassi alguses dpilane registreerib end kolmeks aastaks (Il kooliastmeks) késitdd ja kodunduse voi
tehnoloogiadpetuse gruppi.

7.-8. klass — 70 ainetundi aastas

|-l trimester: 1. grupp - kasitéd+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus;

1l trimester: gruppide vahetus: 1. grupp tehnoloogiadpetus / 2. grupp - kasitdd+kodundus

9. klass - 35 ainetundi aastas

9. klassi poolaastal 1. grupp - kasité6+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus, vahetust ei toimu.

Késitoos omandatakse teadmised erinevatest materjalidest, nende omadustest ning saastlikust
kasutamisest. Il kooliastmes arendatakse kaelist osavust, dpitakse késitddtehnikaid ja pohilisi tddvotteid.
Tutvutakse ringmajanduse ja jatkusuutliku taaskasutusega. Ill kooliastmes saab Opilane oma oskusi
taiendada ning oma oskuste baasil juba suuremaid ideid kavandada ja teostada. Opetuses jargitakse
ideest teostuseni tsuklit.

Kodunduses vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste
rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes. Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete
tundmadppimisele ning peamiste todvotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste llesannete
lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. III
kooliastmes taiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse
anallisima enda kaitumist ja mdtestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda
heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid véimaldavad arendada siisteemset métlemist ja
planeerimisoskust.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

| KOOLIASTE

Oppija on uurija, avastaja ja katsetaja, kes tunneb erinevaid materjale ja toévahendeid, teab lintsamate
téévahendite ja todriistade pdhimdtteid ja kasutab neid ohutult. Seostab t66dpetust igapéevaeluga, oskab
margata esile kerkivaid probleeme ja pakub neile lahendusi. Tegutseb julgelt nii iseseisvalt kui koostdds
teistega. T66tab nii iseseisvalt kui dpetaja juhendamise jargi, hoiab oma td6koha korras ja suhtub
koolivarasse hoolikalt. Osaleb dppijana tunnitdds ja tunneb oma tegevusest rédmu.

I KOOLIASTE

Oppeainete eesmérk on kujundada dpilastes ea- ja ajakohane tehnoloogiline padevus/kirjaoskus, mis
tahendab ainealaste baasteadmiste, mdistete, seoste, protsesside tundmist ning peamiste toovotete ja
tehnoloogiate omandamist. Oppes toetatakse dpilase dpimotivatsiooni ja Gpilase kujunemist aktiivseks
ennastjuhtivaks dppijaks, loovaks ja kriitiliselt métlevaks thiskonnalikmeks, kes suudab teha arukaid ja
tarku valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Oppija oskab luua seoseid igapaevaeluga, méistab
tehnoloogia erinevaid kasutusvaldkondi ning moistab selle méju ja vdimalusi elus. Vaartustab kaelist
tegevust. Oskab praktilistes tegevusetes kasutada ohutult tdévahendeid ja t6dvétteid ideest teostuseni.
Kasutab tddvahendeid ja materjale saastlikult, vaartustab keskkonnahoidu. Opilane tegutseb iseseisvalt
ja oskab teha koostédd, vaartustab Eesti kultuuriparandit ja maailmakultuuri. Opilane vaartustab
koolivara, suhtub sellesse heaperemehelikult ja jargib kooli kodukorda.

1l
KOOLIASTE

Oppeaine eesmérk on kujundada dpilastes ea- ja ajakohane tehnoloogiline padevus/kirjaoskus, mis
tahendab ainealaste baasteadmiste, mdistete, seoste, protsesside tundmist. Nende turvalise, tdhusa ja
vastutustundliku rakendamise ja arendamise oskust pariseluliste probleemide lahendamisel praktilistes
tegevustes ideest teostuseni. Opetuses jirgitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on t66 ajalise ja
tehnoloogilise protsessi labimine kavandamisest kuni 16 esitlemiseni. Opilane suudab kasutada
tehnoloogiale omaseid tehnilisi lahendusi, disainiprotsessi elemente, vahendeid, materjale ja
terminoloogiat erinevates olukordades, seda nii olmes kui ka eluslistes situatsioonides. Opilane oskab
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naha ja sbnastada probleeme, julgeb pakkuda erinevaid viise nende lahendamiseks, neid analiiisida ja
ellu rakendada. Vaartustab kaelist tegevust. Oskab praktilistes tegevusetes kasutada ohutult
té6vahendeid ja t60votteid ideest teostuseni, tooteni. Kasutab tédvahendeid ja materjale saastlikult,
vaartustab keskkonnahoidu. Opilane tegutseb iseseisvalt ja oskab teha koostddd, vaartustab Eesti
kultuuriparandit ja maailmakultuuri. Osalemine erinevatel Opilasvdistlustel avardab dpilase silmaringi,
annab vaartuslikke kogemusi ja vimaldab dpilasel kogeda eduelamust. Valdkonna dpitegevused loovad
eeldused koolis dpitu ja valjaspool kooli kogetu métestamiseks ning rakendamiseks praktliste tegevuste
kaudu. Opilane vaartustab koolivara, suhtub sellesse heaperemehelikult ja jérgib kooli kodukorda.

OPITULEMUSED

OPPESISU  sh praktilised  té6d,
Gppetegevus véljaspool
kogukonnapraktika vm Gppetegevused

Gpiprojektid,
klassiruumi,

4. klass

1) nimetab t6ds kasutatavaid etteantud
materjale ja nende omadusi;

2) teab ja kasutab sihiparaselt to0ks etteantud
tddvahendeid, todtlusviise ja materjale;

3) leiab vajalikku infot dpetaja abiga etteantud
teabeallikatest ja pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga ohutult digeid

to6votteid  ning  tehnikaid  materjalide
tootlemisel;
5) jargib Opetaja juhendamisel oma
tddprotsessi;

6) tootab ja viib kavandatu Idpule;

7) kasutab etteantud materjale saastlikult ning
leiab vdimalusi nende korduvkasutuseks.

8) tunneb &ra Opetaja abiga teistes dppeainetes
dpitut ja loob seoseid Opitavaga, sh erinevate
eluvaldkondadega;

9) jargib todtades hugieeni-, korra- ja puhtuse
ndudeid, korrastab oma tddkoha ning
toovahendid

10) moistab rlhmas todtamise voi t60
jaotamise  olulisust ~ Uhise  eesmargi
saavutamisel;

11) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid
toidu valmistamisel;

12) Opilane teab ja jérgib kooli kodukorda ning
késitod ja kodunduse klassi kokkuleppeid,

Heegeldamine
Heegeldamise todvahendid ja materjalid.

Heegelketi  moodustamine  (heegeldatud ket
kasutamine - pildid, ehted, tekstilesemete
kaunistamine jne).

Kudumine

Kudumise todvahendid ja materjalid.

Silmuste loomine.

Tikkimine

Tikkimise todvahendid ja materjalid.
Uherealised pisted.

Niidiotste korrektne peitmine.

Omblemine

Omblemise tdévahendid ja materjalid.
Looduslikud kiud. Kanga kudumise pdhiméte (nait.
papil pdime).

Kangale detailide markimine.

Kangast detailide valjaldikamine.

Omblemine kasitsi.

Omblustdé viimistiemine ja hooldamine.
Viltimine, villatood.

Longatéad - paelte punumine, kangakudumine

Praktiline 166 - eelnevalt dpitud oskusi kasutades nt
ndelapadja/ndelaraamatu valmistamine vms.

Loominguline tekstiilitdd (punumine, viltimine)
Tootamine suulise juhendamise ja Oppevideode jargi.
Oma valmis t66 viimistiemine.

Oma 160 ja selle tulemuse analiitisimine

ning hindamine.
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suhtub kooli inventari heaperemehelikult, hoiab
to6vahendid ja tookoha puhtad ja korras.

Kodundus

Reeglid  kodunduse tunnis ja
Hugieenireeglid.

Oppekodgis.

Maatihikud kd6gis ja nende teisendamine.
Toiduainete sailitamine. Méargistused

“k6lblik kuni” ja “parim enne”.

Ettevalmistus kodunduse praktikumiks.

T66 planeerimine rlihmas to6tades.

Toidu valmistamise ajajaotus.

Toiduohutus.

K66gi korrashoid. Puhastus- ja korrastustddd.
Tekkinud jaatmete liigiti kogumine.

Retsept. Kuidas retseptiga hakkama saada.
Koaogivili: puhastamine, tilkeldamine. Dipivaagen.
Dipikastmete valmistamine, maitsestamine.
Smuutide valmistamine

Laua katmine erinevatel sddgikordadel. Sobivate
ndude valimine toidu serveerimiseks. Lauakombed.

5. klass

1) tunneb erinevaid tdds kasutatavaid
materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab eesmérgiparaselt
téévahendeid, td6tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest
ja pakenditelt ning saab aru, mis on
autorikaitse;

4) moistab ja kasutab digeid todvotteid ning
tehnikaid materjalide sh toiduainete to6tlemisel

5) saab aru etteantud téoprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma ja/vdi rihma t6és;

6) kavandab omandatud td6vdtete baasil
joukohaste esemete loomist Uksi ja/vdi rihmas;

7) tootab sihikindlalt kavandatu I6puleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada materjale ja
toiduaineid saastlikult ning leiab voéimalusi
materjalide taaskasutuseks;

Tikkimine

To6vahendid ja sobivad materjalid.

Uhe- ja kaherealised pisted.

Niidiotste korrektne peitmine.

Mustri kandmine riidele.

Tikandi vimistlemine ja hooldamine.

Toé6tamine td6juhendite, suulise juhendamise ja
Oppevideode jargi.

Opitud toovdtete baasil praktilise eseme kavandamine
ja idee praktiline teostamine.

Ideekavand ja selle vormistamine.

Oma t06 ja selle tulemuse analidsimine ning
hindamine.

Materjaliopetus

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning loomsed
kiud, nende saamine ja omadused.

Kangakudumine. Erinevad kanga liigid: telgedel
kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad. Koeserv,
sidus.
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9) teab ja kasutab dpetaja juhendamisel t6dd
kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas kontekstis;

10) kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid
toidu valmistamisel;

11) saab aru rihmas tootamise olulisusest
lihise eesmargi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/vdi riihma 66 [dpptulemust,
anallusib ja pdhjendab tboprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult

13) jargib to6tades hugieeni-, korra- ja puhtuse
ndudeid, korrastab oma tddkoha ning
todvahendid

Kasitoovahendite (kaadrid, ndelad,
mddtmisvahendid, vms) kasitsemine.

markimis- ja

Omblemine

Omblusmasinaga tutvumine,

dmblusmasina erinevate osade tundmine.
Omblusmasina tddkorda seadmine ja késitsemine.
Ohutusnduded 6mblusmasinaga dmblemisel.
Omblemise alustamine ja Idpetamine.
To6vahendid ja sobivad materjalid dmblemiseks.
T66 planeerimine.

Kangale detailide markimine.

Kangast detailide valjaldikamine. Omblusvaru.
Traageldamine.

Lihtdmblus, palistus, aarestus.

Triikrauaga to6tamine, ohutu kasutus.

Oma valmis t6 viimistlemine.

Oma 160 ja selle tulemuse anallisimine ning
hindamine.

Noobi Gmblemine.

Opitud t8dvotete baasil praktilise eseme kavandamine
ja idee praktiline teostamine;

(Eseme kavandamine nt. kasitootarvikute kot

dmblemine.)

Té6tamine tddjuhendi ja suulise juhendamise jargi.
Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine materjalidega (nt
réivatodstus, materjalide taaskasutamine).

Kodundus

Reeglid kodunduse tunnis ja 6ppekoogis.

Mootuhikud  kddgis  ja
Té6vahendid kbdgis.

nende teisendamine.

Isikliku hiigieeni nduded kodgis tootades.
Toiduainete sailitamine. Margistused
“kolblik kuni” ja “parim enne”.

Ettevalmistus kodunduse praktikumiks
tootades,  Uhistoo

T66  planeerimine  rihmas

kavandamine.

Uhise t66 analiiisimine ja hindamine.
Toidu valmistamise ajajaotus.
Toiduohutus.
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K606gi korrashoid.

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Energia ja vee saastlik tarbimine.
Tekkinud jaatmete liigiti kogumine.
K66givili: puhastamine, tikeldamine.
Retsepti lugemine.

Salatid; vdileivad, vrapid.

Lauakatmisviisid erinevate toitude serveerimisel.
Lauakombed.

Tervislik toitumine.

Toiduptiramiid.

Paeva s60gikorrad (hommiku-, 1Buna-, Ohtusdok,
oode).

Tarbijainfo (pakendiinfo).

Noude pesemine kasitsi ja masinaga.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised véimalused.

Lauapesu, -ndud ja -kaunistused.
Salvratikute voltimine.
Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

6. klass

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale,
sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmaérgiparaselt
td6vahendeid, td6tlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset
omandit, Iahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid todvdtteid ning
tehnikaid  materjalide, sh  toiduainete
tootlemisel;

5) planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi
rihma terviklikku tééprotsessi;

6)kavandab omandatud todvdtete baasil jdu
kohaseid esemeid Uksi ja/vdi riihmas, oskab
kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu [dpule;

Heegeldamine

To6vahendid ja sobivad materjalid heegeldamiseks.
Heegelkirjade lesmarkimise viisid, pohisiimused.
Skeemi jargi heegeldamine.

Motiivide heegeldamine.

Ringheegeldamine.

Opitud toovdtete baasil praktilise eseme kavandamine
ja idee praktiline teostamine.

Tootamine to6juhendi ja suulise juhendamise ning
Oppevideode jargi.

Oma t60 ja selle tulemuse anallidsimine ning
hindamine.

Heegeldustdo viimistlemine ja hooldamine.

Rahvuslik kasitoo

Eesti rahvusmustrid kui inspiratsiooniallikas, Eesti
rahvariided, triibuseelikud.

Sumbolid ja margid. Ornament (geomeetriline, taimne,
arhailine).
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8) kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult
ning leiab voimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) Saab aru saastliku kasutamise pdhimdtetest
ja mojust keskkonnale.

10) Mbistab jadtmete tekke pdhjusi ja tagajargi
ning teab voimalusi nende vahendamiseks ja
korduvkasutuseks.

11) rakendab teistes ainetes &pitut ja loob
seoseid erinevate eluvaldkondadega;

12) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente  ning  tunneb  Eesti
rahvuslikku k&sitd6d;

13) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid
toidu valmistamisel;

14) mdistab rlihmas t66tamise vdi t66
jaotamise olulisust Uhise eesmargi
saavutamisel;

15) esitleb oma ja/vdi riihma t60 [6pptulemust,
analldsib ja pdhjendab tédprotsessi valikuid;

16) jargib tdotades hugieeni-, korra-
ja puhtuse

nduded, korrastab oma tbdkoha ning
toovahendid;

17) teab materjalide ja toiduainete sailitamise
ndudeid.

Esemeline rahvakunst ja selle tahtsus. Tavad ja
kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja
tanapaevastel esemetel.

Muuseumide roll rahvakunsti sailitajana.

Rahvuslike detailide kasutamine tdnapaevast tarbeeset
kavandades.

Opitud to6vdtete baasil praktilise eseme kavandamine
ja idee praktiline teostamine.

Too6tamine toojuhendi ja suulise juhendamise jargi.
Oma t00 ja selle tulemuse analidsimine ning
hindamine.

Kodundus

Tasakaalustatud toitumine.

Toidud piimast ja piimasaadustest.

Toidud munast.

Muna keetmine ja praadimine.

Teraviljatoidud. Pudrud.

Pastatoidud. Pasta liigid ja pasta valmistamine.
Retsepti muutmine.

Korrastustddd kddgis.
Tekkinud jaatmete liigiti kogumine.

7. klass

1) kasutab t00d kavandades ainealast
kirjandust ja teabeallikaid;

2) mdistab infoallikates sh pakenditel olevat
teavet ning kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid

3) valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri
té6tlusviiside jaoks;

4) Valib ja kasutab materjalile sobivaid
tehnikaid, seadmeid, todvahendeid.

Kudumine
To6vahendid ja sobivad materjalid kudumiseks.

Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.
Adresilmused.

Lihtsa koekirja lugemine ja selle jargi kudumine.
Kudumi I6petamine.

Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

Tootamine toGjuhendi ja suulise juhendamise ning
dppevideode jargi.

Opitud to6vdtete baasil praktilise eseme kavandamine
ja idee praktiline teostamine.
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5) moistab eelarve koostamise olulisust toote
valmistamisel

6) teab ja jargib tooohutusndudeid;

7) planeerib enda vb6i riihmas to6tades
tervikliku tddprotsessi
ning funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;

8) jargib
jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdh
ilisi ndudeid ja teab ressursside saastliku

kasutamise mdju tervisele ning
looduskeskkonnale;
9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid

lahendusi, kasutab teistes dppeainetes dpitut;

10) tunneb ja rakendab Eesti kultuuri-, k&sitdo-
ja toitumistavasid;

11)  esitleb, analliisib ja  pdhjendab
todprotsessis tehtud valikuid ning I6pptulemust
kas suuliselt vdi kirjalikult, kasutades

sealhulgas digivahendeid

12) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet
pdhjendades oma arvamust;

13) leiab pitus seoseid igapaevaelu ja enda
hobidega.

Oma 160 ja selle tulemuse analilsimine ning
hindamine.

Heegeldamine

Toovahendid ja materjalid.

Pitside heegeldamine. Fileeheegeldus.
Pitsiliste esemete viimistlemine, targeldamine.
Omblemine

Erinevate materjalide ja nende
tootmisprotsessiga tutvumine.

Tekstiilkiud: looduslikud ja keemilised - kiudainete
pohiomadused, kasutamine ja hooldamine.

Réivatddstuse mojud keskkonnale.
Lihtsamad rdivaste parandustédd.
Réivaste hooldus. Hooldusmargid.
Taaskasutus.

Taaskasutuse voimalused ja vajalikkus.

Riide kulu arvestamine Omblemisel. Materjalide
kasutamise 6konoomsus. Valitud eseme dmblemiseks
sobivate tehnoloogiliste vétete kasutamine. Omblustéd
viimistlemine, kanga kuumniiske todtlemine.

Opitud to6vdtete baasil praktilise eseme kavandamine
ja idee praktiline teostamine.

Toé6tamine nii suulise juhendamise kui té6juhendi ja
Oppevideode jargi.

Kodundus

Mitmeklgse toiduvaliku tahtsus oma tervisele.

Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist, selle
analiids ja kasutamine.

Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad.
Maitseained ja maitsetaimed ning nende kasutamine.
Toiduainete kuumtdotlusviisid.

Toiduainete muutused kuumtootlemisel, toitainete

kadu.

Supid, praed ja vormiroad.

Laua katmine vastavalt toidukorrale.
Toiduainete riknemise pdhjused.
Toiduainete séilitamine ja konserveerimine.
Hoidistamine.

Toidu maksumuse arvutamine.
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8. klass

1) kasutab t00d kavandades ainealast
kijandust  ja  teabeallikaid  kooskdlas
autoridigusega;

2) analudsib infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet ja  kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri
t66tlusviiside jaoks;

4) planeerib ja koostab eelarvet toote
valmistamiseks;

5) planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku
tdOprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

6) jargib jaatmete  kaitlemise  ning
keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja teab
ressursside saastliku kasutamise moju tervisele
ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale

7) leiab loovaid vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;
7) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid

lahendusi, kasutab teistes dppeainetes dpitut;

8) tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-,
k&sitdo- ja toitumistavasid;

9) teab eri rahvaste kultuuritavasid;

10) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja
toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu
valmistades;

11) esitleb, analtidsib ja  pdhjendab
tdOprotsessis tehtud valikuid ning [6pptulemust
kas suuliselt v6i kirjalikult, kasutades
sealhulgas digivahendeid

12) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet
pdhjendades oma arvamust;

13) leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

Rahvuslik kasit66
Siimbolid ja margid rahvakunstis.
Eesti etnograafia inspiratsiooniallikana;.

Mustrid ja nende tahendus Eesti rahvakunstis.
Ornamentika.

Eesti etnograafiline ornament tanap&evase rdivastuse
ja esemelise keskkonna kujundamisel. Teiste rahvaste
etnograafia inspiratsiooniallikana.

Rahvuslik lilltikand.

Rahvuslikud heegelpitsid.

Kirikindad Eestis ja mujal maailmas.

Kirjamine.

Koekirjad ja skeemi jargi kudumine.

Ringselt kudumine.

Silmuste arvestamine.

silmuste kahandamine ja kasvatamine.

Kootud eseme viimistlemine.

Tekstileseme kavandamine ja kaunistamisviisid

erinevates tehnikates. Kompositsiooni
seadusparasuste arvestamine kasitooeset
kavandades. Praktilistes t60des saab Uhte eset

valmistades (ihendada mitu t6oliiki.
Ideekavand ja selle vormistamine.

Opitud to6vdtete baasil praktilise eseme kavandamine
ja idee praktiline teostamine.

Oma t00 ja selle tulemuse analidsimine ning
hindamine.

Vabatikand - tikand loomingulise valjendusvahendina.
Loominguline ja piirideta tikkimine.

Vabaheegeldus - heegeldamine loomingulise
valiendusvahendina.  Loominguline ja  piirideta
heegeldamine.

Tanapaeva kasitddmaterjalid. Mitmesuguste

materjalide koos kasutamise vdimaluste leidmine.
Moeajalugu

Mood I&bi aegade. Tekstiilid rdivastuses ja moelooming
ajastu vaimu peegeldajana. Moe, isikupara ja
proportsiooni  pdhimdtete arvestamine kavandades.
Sobivate lisandite valik stiili kujundades. Figuurittilibid.

Kodundus
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Internetipdhised tervisliku toitumise
keskkonnad. Toiduallergia ja
toidutalumatus. Taimetoitluse ja

dieetide mdju organismile.

Toitumishaired.

Puhastusvahendite ohutu kasutamine.
Mitmekdlgse toiduvaliku tahtsus oma tervisele.
Vajaliku teabe hankimine tdnapaeva
teabelevist, selle anallus ja kasutamine.
Lisaained toiduainetes.

Taignatooteid ja erinevad kergitusained ning
taignatoodete kiipsetamise viisid.

Oiglane kaubandus.

Etikett ja Urituste, koosviibimiste korraldamine. Kutsed.
Erinevate peolaudade kujundamine. Peolaua menuu
koostamine. Eelarve koostamine. Kulude planeerimine.
Roivastus ja kaitumine vastuvdttudel, koduses
peolauas, kohvikus ning restoranis.

9. klass

1) kasutab t66d kavandades ainealast
kijandust ~ ja  teabeallikaid  kooskdlas
autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat
teavet kriitiliselt ja analtusib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke
tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid
eri tootlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, tédvahendeid, -
pinke, masinaid ning viimistlus-  ja/voi
kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

5)  oskab
valmistamiseks;

koostada  eelarvet  toote

6) jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt voi riihmas tervikliku
todprotsessi ning funktsionaalse ja esteetilise
tulemuse;

8)teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnah
oiu pohilisi ndudeid ja ressursside saastliku

Kudumine

Pitsiline kude

Tutvumine Haapsalu rattide ja sallide kudumisega.
Pitsiliste koekirjade kudumine skeemi jérgi. Silmuste
arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine.
Heegeldamine

Tutvumine heegeltehnika vdimalustega - tuniis-,
briigge ehk paelpits, iiri pits, hargipits jne.

Tanapaeva kasitddmaterjalid. Mitmesuguste
materjalide koos kasutamise vdimaluste leidmine.
Tikkimine

Tutvumine valgetikandi tehnikatega. Mustri kandmine
kangale.  Valgetikandi  tikkimine,  viimistlemine,
hooldamine.

Paeltikandi tutvustus. Paelaga tikkimise voimalused.
T4 viimistlemine.
Omblemine

Tutvumine  lapitdd  tehnikatega.  Mustrimangud.
Vajalikud t66vahendid, sobilikud materjalid. Lapitéd
dmblemine. Lapitdd viimistlemine.
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kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-,
majandus-ja looduskeskkonnale;

9) leiab (lesannete taitmiseks loovaid
lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes opitut;

10) tunneb peamisi Eesti kultuuri-, k3sitoo- ja
toitumistavasid;

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja
rahvustoite;

Praktilistes toodes saab (ihte eset valmistades
thendada mitu tooliiki.

Projektit6o - ideest teostuseni

Oma toote, kollektsiooni loomine.
Leiutamine ja uuenduslikkus, probleemsete
ulesannete lahendamine.

Toodete disainimine.

Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva
teabelevist, selle anallids ja kasutamine.

T R , ... | Digivahendite  kasutamine infot otsides, t66d
12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja cavandades ia altematiivssid lahendusi leid
toitumise eriparasid ning rakendab neid toitu avandades Ja altemnatilvseld fahendust feldes-
valmistades: idee loomisest toote esitluseni

. e s iseseisvalt voi dhiselt.

13) esitleb, anallisib ja pdhjendab |S(lese|sva vol u % ) o o
toBprotsessis tehtud valikuid ning I5pptulemust | Mitmesuguste tanapaevaste kasitoomaterjalide
kas suuliselt v&i kirjalikult, kasutades | kooskasutamise voimaluste leidmine.
sealhulgas digivahendeid; Multimateriaalsus.

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset Naituse kujundamine oma t60 eksponeerimiseks.

tagasisidet; Oma t06 ja selle tulemuse analiilsimine ning
. o S | hindamine.
15) leiab oplltus.seoselld igapaevaelu ja Kodundus
erinevate ametite ning hobidega.
Rahvuskddgid

Eestlaste toit Iabi aegade.

Tutvumine eestlaste peamiste toiduainete, toitude ja
sOomistraditsioonidega. Eesti rahvustoit kaasajal.

Eri rahvaste toitumistraditsioonid, toidud ja toiduvalikut
mdjutavad tegurid (asukoht, usk jm).

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused.

Hindamine

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad Gpilaste tehnoloogia valdkonnapé&devuse kujunemist. Nii numbrilise kui hinnangulise
hindamise peamine eesmark kasitods ja kodunduses on anda tagasisidet Opilase individuaalse arengu, oskuste ning
vBimekuse kohta ja motiveerida dpilast tema edasises tegevuses. Hindamisega luuakse Opilastele véimalusi dppe kdigus oma
edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Hindamise kaudu saavad
dpilased mitmekdilgset tagasisidet oma td6kultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelabi toetatakse
nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks. Opilase oskusi ning pingutust
hinnatakse individuaalselt ning vbetakse arvesse Opilase eriparasid, tema pingutust ja t6d korrektsust. Eesmark pole
taiuslikkust saavutada, vaid néha teadmiste ja oskuste arengut. Oluline on ka arvestada, mil maéaral on 6pilasel kujunenud
oskused omandatud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada ja analiiiisida, tehtud jéreldusi ja otsuseid
kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid. Hindamise objektiks vdib olla nii valminud praktiline t60 kui tooprotsess. Hindamisel
arvestatakse tdokultuuri, eseme/toote kavandamist, valmistamist, |Gpptulemust, t60 puhtust, viimistlust, loovust ja
omanaolisust, erinevate td6votete, td6vahendite ning materjalide Giget kasutust, Opitu rakendamist praktilistes toddes,
iseseisvust, t06 digeaegset esitamist, tulemuse esitlemise oskust. Mahukamate, erinevat ppesisu integreerivate ilesannete
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puhul on pdhjendatud hindamine mitme hindega, et anda paremini tagasisidet erinevate oluliste aspektide kohta ning
vaartustada iga Opilase mdtete ja lahenduse isikupara. Kokkuvdtval hindamisel lahtutakse todprotsessist kui tervikust ja
taotletavatest dpitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel vdib olla sdltuvalt t6& mahust erinev kaal.

Opilane kaasatakse nii oma t96d hindama kui ka kaas6pilaste to6d tagasisidestama. Opilast suunatakse dppe kéigus oma
dppimist ning seatud eesmarkide saavutamist anallilisima ja reflekteerima. Oluline on, et dpilane suhestuks oma tddga ja
oskaks hinnata, kuidas tema valikud on m&jutanud t60 protsessi ja |6pptulemuse kvaliteeti. Toetab Opilase eneseanaliidsi.
Samuti toetab Opilaste kaasamine positiivse minapildi kujunemist ja ajendab &pilasi aktiivselt dppeprotsessis osalema.
Uhistddd hinnates antakse tagasisidet iga pilase osalemisele riihma t66s kui ka iga &pilase individuaalsele sooritusele.

Opilasele on &ppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid.

4 -8 klassis hinnatakse ainealaseid teadmiseid ja oskuseid dppeprotsessi jooksul iga trimestri |6pus ning dppeaasta 16puks
kokkuvotva hindega. 9. klassis toimub numbriline hindamine (ihe korra poolaastas ja dppeaasta I6puks kokkuvdtva hindega.

OPPEAINE NIMETUS Tehnoloogia
Il - lll kooliaste

OPPEAINE KIRJELDUS Oppeaine eesmark pdhikoolis on kujundada dpilastes ea- ja ajakohane tehnoloogia ja
inseneeria alane padevus/kirjaoskus. See hdlmab tehnoloogia ja inseneeria alaste
baasteadmiste, mdistete, seoste, siisteemide ja protsesside tundmist. Opilastele dpetatakse
nende turvalist, tbhusat ja vastutustundlikku rakendamist ja arendamist ning pariseluliste
probleemide lahendamist praktilistes tegevustes ideest teostuseni. Oppes toetatakse pilaste
innovaatilisi lahendusi, dpimotivatsiooni ja dpilase kujunemist aktiivseks ning ennastjuhtivaks
dppijaks, loovaks ja kriitiliselt motlevaks Uhiskonnalikmeks, kes suudab teha arukaid ja
teadlikke praktilist laadi valikuid ning vastutada oma &ppimise eest. Oppeprotsessis
kujundatakse Oppija vaartushinnanguid- ja hoiakuid tehnoloogiast ja inseneeriast, mdistes
tehnoloogia sotsiaalset, kultuurilist (s.h. Némme) ja tihiskondlikku mdju ning véaartust.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes (kasit6d, kodundus, tehnoloogiadpetus) viiakse ppetddd Iabi
dpperiihmades. Opilaste jagunemine &pperiihmadesse on sooneutraalne. Gruppideks
jagunemine toimub klassi nimekirja poolitamisel Il-s kooliastmes ning Ill-s kooliastmes
vabatahtlikkuse alusel. Alates Ill kooliastmest moodustab kool Gpilaste soovide ja huvide
pohjal dpperihmad, millesse jagunedes on dpilastel vbimalus valida Gppeaineks kas
tehnoloogia voi kasitod ja kodundus. Opilasgrupi suuruse maaramisel tuleb arvestada
Oppekeskkonna mahutavusega, mistottu dhe grupi kiiremal taitumisel tuleb liituda teisega.
Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike &pitulemuste saavutamiseks Bpperiihmi.
Oppetdd on organiseeritud 4. klassis poolaasta kaupa kasitdd ja kodunduse ning tehnoloogia
kursustena. 5.-8. klassini toimub Oppetdd trimestrite alusel. 9. klassis toimub dppetdd
esimesel poolaastal.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse Oppetddd labi paralleelsetes dpperihmades
(tehnoloogia ning kasitdd ja kodundus).

Tehnoloogiavaldkonna 6ppekorraldus:

Il kooliaste

4. klass - 70 ainetundi aastas

Opilastest luuakse klassi nimekirja alusel kaks segagruppi.

| poolaasta: 1. grupp - kasitéé+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;
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[l poolaasta: 2. grupp - kasitdé+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;
5.-6. klass - 70 ainetundi aastas

5.-6. klassis jatkuvad 4. klassis loodud segagrupid.

| trimester: 1. grupp - kasitdo+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;
Il trimester: 2. grupp - kasitdd+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;
1l trimester: valik kas kasitdd+kodundus voi tehnoloogia.

Il kooliaste

7. klassi alguses Opilane registreerib end kolmeks aastaks (lll kooliastmeks) kasit6d ja
kodunduse voi tehnoloogiadpetuse gruppi.

7.-8. klass — 70 ainetundi aastas

-l trimester: 1. grupp - kasitéd+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus;

1l trimester: gruppide vahetus: 1. grupp tehnoloogiadpetus / 2. grupp - kasitdd+kodundus
9. klass — 35 ainetundi aastas

9. klassi poolaastal 1. grupp - kasitéd+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus, vahetust ei
toimu.

TEADMISED, OSKUSED, HOIAKUD

I KOOLIASTE

Il kooliastmes tehnoloogia ja inseneeria dppetundides omandavad &pilased tehnoloogia ja
inseneeria alased baasoskused. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning
kasutusvbimalustega, Opitakse erinevaid materjale téétlema nii kasitsi kui ka masinatega,
Opitakse konstrueerima likuvaid mehhanisme, modelleeritakse ja leiutatakse. Saadakse
teadmisi joonestamisest, md6tmete kandmisest joonisele, markimisest. Tehakse tutvust
kujutava geomeetriaga. Seejuures arvestatakse dpilaste erinevaid vdimeid ja huve ning
toetatakse nende omaalgatust ja Gpimotivatsiooni.

Eesmargiks on dpetada ja arendada Opilaste:

1) ideede kujustusoskust ja tehnilist leidlikkust praktilis-rakenduslikku laadi Ulesannete
lahendamisel ja toodete loomisel, arvestades eetilisi ja esteetilisi toekspidamisi;

2) kritilist mdtlemist, analiisimisoskust ja enesehindamist td6alaste Ulesannete
lahendamisel ja tegevuste sooritamisel;

3) teadmisi ainekava teemaplokkidest ja tddliikidest ning oskusi erinevate materjalide ja
toovahendite kasitsemisel;

4) oskust seostada erinevaid dppeaineid ja eluvaldkondi, rakendada teoreetilisi teadmisi
praktiliste tlesannete lahendamisel;

5) omaalgatust ja leidlikkust, koostddoskust ja tddtahet, valikute tegemist edasisel
kutsevalikul.

[ KOOLIASTE

Il kooliastme tehnoloogia ja inseneeria dppetundides omandavad Opilased tehnoloogia ja
inseneeria alased siivendatud teadmised ja oskused, pakkudes omapoolseid ideid
disainiprotsessi lahendamisele ja probleemidele, mis puudutavad igapaevaelu situatsioone.
Opitakse ideid valiendama ja probleeme sénastama, uurima, katsetama ja teostama ning
analiilisima (lesandeid ja toodet. Opilasel kujuneb huvi vaadelda ja uurida ning leida
lahendusi igapdevaelu probleemsituatsioonidele, rakendades varasemalt omandatud
teadmisi ja oskusi. Opilased omandavad oskuse, kuidas tooteid modelleerida, elektroonikat
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ja mikrokontrollereid juhtida. Saavad esmase ettekujutusemis on algoritm. Kasutatakse
tanapaevaseid tehnoloogilisi vdimalusi, st. arvuteid ja arvjuhitavaid t66pinke (laserpink,
freespink ja 3D printer). Opilased dpivad kuidas méista ja kriitiliselt hinnata tehisaru poolt
loodud informatsiooni, arendades seelabi digitaalset- ja tehnoloogilist kirjaoskust. Oskuste
stivenemine loob eeldused selleks, et dpilased on suutelised mdistma erinevate tehniliste
siisteemide, sh mehhaaniliste ja elektrooniliste, toimimispdhimétteid ja toime tulema
praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad
Opilaste heaolu ja eluks vajalike oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja td6maailma
puudutavaid valikuid.

Tehnoloogia ja inseneneeria dppetundides:

1) omandatakse ja praktiseeritakse puidu- ja metallitdid ning elektroonikat jt t66liike kéed
klilge meetodil;

2) saadakse kogemusi metallide liitmisest (jootmine tinutamine, punktkeevitus) toote loomisel
kasutakse disainmdtlemise protsessimudelit, lahendatakse probleeme ja teostatakse
uurimuslikku 6pet;

3) vorreldakse ja analilisitakse seadmete ning masinate t66pdhimétteid, tutvustatakse
tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkondi;

4) tutvutakse ja praktiseeritakse arvjuhitavate t6dpinkidega, nt lasertddpinki ja laserlGikust;
5) modelleeritakse mudeleid ja tooteid; arvutipbhine joonestamine ja modelleerimine;
6) osaletakse Uleriigilistel dpilasfestivalidel ja mitmetes projektides;

7) esimene kokkupuude tehnoloogia rakendamise planeerimisest. Tehnoloogilise skeemi ja
elektrilise plokkskeemi koostamine.

Tehnoloogia ainekavaga taotletakse, et pdhikooli [6puks 6ppija:

1) suudab kasutada tehnoloogiale ja inseneeriale omaseid tehnilisi teadmisi ja lahendusi,
hoiakuid ja seadusparasusi, disainmdtlemise protsessimudeli elemente, td6riistu ja materjale
ning erialast terminoloogiat erinevates olukordades, nii igapaevaelus kui ka praktilistes
situatsioonides;

2) oskab naha ja sdnastada tehnoloogia-ja inseneeriavaldkonnas esile kerkivaid probleeme,
leida neile sobivaid lahendusi, neid anallUsida ning ellu viia;

3) oskab praktilistes tegevustes ohutult kasutada td6vahendeid -ja vétteid ideest tooteni;

4) mdistab ja oskab arutleda tehnoloogia ja inseneeria erinevatest kasutusvaldkondadest,
nende mdjudest, mdjutustest ja voimalustest;

5) mdistab nii reaalteaduste ja humanitaarteaduste kui ka tehnoloogia ja inseneeria seoseid
ning nende toimimise ja arenguga kaasnevaid ohte, tehnoloogia ja inseneeria sotsiaalset,
kultuurilist ja Uhiskondlikku tahendust;

6) kasutab ressursse saastlikult ja vaartustab kestliku ning jatkusuutliku arengu pdhimétteid.

Opitulemused Il kooliastme Idpuks
Opitulemused PROK-i jargi Teemaploki nimetus Opitulemused Il kooliastme I8puks
Opilane: Materjalid ja nende t66tlemine. Materjalide tundmine ja omadused.

1) tunneb erinevaid t66ks
materjale,

sobilikke | Teemaploki sisu l6imitakse ea- ja | 1. Teab, tunneb ja vérdleb peamisi
ajakohaste praktiliste Ulesannete voi | disainiprotsessis kasutatavaid
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2) valib ja kasutab eesmaérgiparaselt

toovahendeid,  to6tlusviise  ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja
pakenditelt ning vaartustab
intellektuaalset  omandit, lahtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid toovotteid
ning tehnikaid materjalide, 7) todtab
sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule; 8)
kasutab materjale saastlikult ning leiab
vOimalusi materjalide taaskasutuseks;

10) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente ning
tunneb Eesti rahvuslikku kasitood;

tegevustega, sh
nutikad projektid.

interaktiivsed

ja

materjale, oskab valja tuua nende
erinevusi.

2. Selgitab erinevate materjalide
olulisemaid omadusi ja kasutusalasid.
Vordleb ja valib sobivaid materjale.
Nimetab materjalide kasutusalasid.

Materjalide kombineerimine.

3. Kombineerib mdningaid detaile ja
tihendab neid sobivate

liidetega.

Keskkonnateadlikkus ja saastlikkus.
4. Saab aru saastliku majandamise
pohimdtetest ja mojust

keskkonnale. Mdistab j&&tmete tekke
pdhjusi ja tagajargi ning

teab vbimalusi nende vahendamiseks
ning jargib neid

pohimdtteid dppetdos.

Pindade viimistlemine.

5. Maistab  erinevate
viimistlemise vajadusi ning

pindade

rakendab vastavaid teadmisi ja oskusi
Oppetdos, et tagada nii
esteetiline valimus kui ka pindade
kaitse ja vastupidavus.

Tooriistade tundmine ja kasutamine.
6. Tunneb pdhilisi tddvahendeid, kasi-
ja elektrilisi tooriistu

ning kasutab neid korrektselt ja ohutult.
Elektroonika p6hitoed.

7. Teab ja nimetab mdningaid
elektroonika komponente.

Joodab ohutult
komponente.

elektroonika

Arvjuhtimisega toopingid.

8. Teeb vahet erinevatel arvjuhtimisega
td6pinkidel. Koostab

arvjuhtimisega tédpinkidel lihtsamaid
jooniseid ja tootleb

tooteid.

Tooohutus ja ergonoomika.
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9. Teab ja kasutab ohutult erinevaid
t66votteid. Kirjeldab ja

kasutab ergonoomilisi  tooriistu  ja
to6votteid. Arvestab

praktilistel t6odel kvaliteedi, esteetika
ja tooeetikaga.

10. Teab ja jargib Oppetdokoja
sisekorda, kéitub turvaliselt nii

enda kui ka teiste suhtes. Vajadusel
kasutab

isikukaitsevahendeid.

5) planeerib dpetaja
juhendamisel oma
jalvoi riihma
terviklikku
tooprotsessi;

6) kavandab
omandatud t66votete
baasil jdukohaseid
esemeid Uksi ja/vdi
rihmas, oskab
kasutada
videojuhendit;

12) moistab rihmas
to6tamise voi 160
jaotamise olulisust
thise eesmargi
saavutamisel;

13) esitleb oma ja/voi
rihma t6o
[6pptulemust,
analuusib ja pdhjendab
td6protsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

Disainmétlemise protsess
Teemaploki
sisu I6imitakse
ea-ja
ajakohaste
praktiliste
ulesannete voi
tegevustega, sh
interaktiivsed

ja nutikad
projektid.

1. Mdistab disainmdtlemise
protsessimudeli vajalikkust

loomisprotsessis  ideest  tooteni.
Selgitab, kes on disainerid ja

mida tdhendab Uldisemalt disain.
Oskab selgitada

disainmdtlemise  protsessi  mudeli
erinevaid elemente ja nende

tahtsust tootearenduses. Opilased
td6tavad koos Ulesannete ja

projektidega, dppides juhtima ja
jaotama Ulesandeid
meeskonnas.

2. Kasutab disainmdtlemise
protsessimudeli elemente

praktilistes (lesannetes. Lahendab
disainiprotsessis praktilisi

ulesandeid ja loob kvaliteetseid tooteid
lahtudes kultuursest

tooeetikast. Meeskonnatods arvestab
kaaslastega ning teeb

koostood teiste dpilastega, toetatakse
kaasdpilasi

Oppeprotsessis:

a) mérkab ja oskab sbnastada
probleeme analiiisides

kasutajate vajadusi ja ootusi;

b) teab, kuidas ajarlinnaku kéigus ideid
genereeritakse,

kasutab erinevaid
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ideede genereerimise meetodeid (nt
ajurinnak, méttekaart,

visandid);

c) leiab vajalikku infot ja valjendab oma
ideid nii paberil kui

ka digitaalses vormis;

d) oskab vorrelda ja valida erinevaid
lahendusi, arvestades

nende funktsionaalsust, esteetikat,
teostatavust ja moju

keskkonnale;

e) teab joonestamise algteadmisi ja
oskab joonestada

kolmvaates lihtsa joonise ja seda
modtmestada;

f) vajadusel koostab néidise VoI
prototliiibi, mbistab ja selgitab
prototlubi valmistamise vajadust;

g) katsetab ja testib prototiilipi, markab
tekkinud vigu ja

probleeme, taiustab protottilipi;

h) paneb kirja disainmdtlemise
protsessi mudeli elemendid

koos toote valmistamise etappidega,
raagib tehtust;

i) valmistab toote, omandab teadmisi
esteetikast ja oskab

kasutada lihtsamaid
kaunistustehnikaid. Tunneb Eesti

rahvuslikku késitdod. Opib
kujundamisel kasutama

rahvuslikke ~ motiive,  stiimboleid,
ornamente jms.;

j) esitleb toodet. Annab tegevusele ja
tootele hinnangu ja

analuilsib tehtut.

3. Laheneb llesannete taitmisele
loovalt, kasutades eelnevaid

teadmisi ja praktilisi oskusi. Motleb ja
analllsib kriitiliselt

tehtut.
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4. Lahendab loovalt ja innovatiivselt
Ulesandeid, kasutades

uudseid lahenemisviise.

5. Ldimib tehnoloogiat ja inseneeriat
teiste dppeainete ja

eluvaldkondadega.

9) rakendab teistes
ainetes dpitut ja loob
seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

Tehnoloogia
igapéevaelus.
Teemaploki
sisu Idimitakse
ea-ja
ajakohaste
praktiliste
Ulesannete vdi
tegevustega, sh
interaktiivsed
ja nutikad
projektid.

1. Mbistab tehnoloogia ja inseneeria
olemust ja tahtsust

uhiskonna arenguloos ning

kuidas tehnoloogia ja inseneeria areng
on Uhiskonda muutnud.

Véartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus

ja tddmaailmas. Kirjeldab todstusriikide
ja arengumaade

erinevusi. Teeb vahet tehis- ja
looduskeskkonnal. Selgitab, mis

on CO2 ja millist m&ju see keskkonnale
tekitab. Kasutab

ressursse saastlikult.

2. Kirjeldab, millega tegelevad
insenerid. Katsetab uusi ideid

inseneerias.

3. Vaartustab kultuurilist identiteeti.
Kasutab etnograafilisi

elemente oma toodetes.

4. Maistab tehnoloogia ja inseneeria
rolli Ghiskonnas ja

erinevates valdkondades:

a) kasutab koolirobootika komplekte,
naiteks VEX IQ;

b) mdistab transpordi ja logistika
vajalikkust ning tahtsust,

analliusib vastavaid
keskkonnasaastlikke lahendusi.
Kirjeldab

ja vordleb erinevaid transpordilike ja
vahendeid. Teab ratta

arengulugu;

c) kirieldab energiaallikaid, sh tuule,-
paikese-, hldro-,
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soojusenergiajaamu;

e) iseloomustab
konstruktsioonide ja

struktuuride,

ehitustehnoloogia olemust, nt sild,
tunnel, kaitserajatis,

varjend, hooned jne.

5. Mbistab ja selgitab lihtsamaid
masinaid ja nende

t06pohimotteid.  Kirjeldab
hammastulekande (kumm-

rihm- ja

ja kettlilekanne) toimimise pdhimétteid
ning oskab neid

rakendada lihtsamate
lihtmehhanismide konstrueerimisel.

6. Toob naiteid seadmete, slisteemide,
protsesside ja

ressursside kohta. Kirjeldab tehniliste
seadmete ja tehnika arenguloo

kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi. Opilased &pivad

kohalike materjalide ja ressursside
kasutamise eeliseid.

7. Oskab kirjeldada tehnoloogiaga
kaasnevaid positiivseid ja

negatiivseid majusid.

8. Saab aru dppimise vajalikkusest ja
seostab ning rakendab

tehnoloogiat ja inseneeriat teiste

Oppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Opitulemused

Il kooliastme

I6puks

Opitulemused PROK- jérgi

Teemaploki nimetus

Opitulemused Il kooliaste 6puks

Opilane:

2) hindab infoallikates, sh pakenditel
sisalduvat teavet kriitiliselt ja anallilisib
selle pdhjal oma tarbimisharjumusi
ning teadlikke tarbimis valikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, eri
tootlusviiside  jaoks; 4) kasutab

Materjalid ja nende todtlemine.

Teemaploki sisu l6imitakse ea- ja
ajakohaste praktiliste Ulesannete voi
tegevustega, sh interaktiivsed ja
nutikad projektid.

Materjalide tundmine ja omadused.

1. Tuvastab, valibb ja kasutab

disainiprotsessis kasutatavaid
materjale.

2. Vordleb, valib ja anallilsib
materjalide omadusi ning teab
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sobilikke materjale, t66vahendeid,-
pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmérgiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote
valmistamiseks;

6) jargib tervisekaitse- ja
td6ohutusndudeid;

8) teab jaatmete Kkaitlemise ning
keskkonnahoiu pohilisi  ndudeid ja
ressursside saastliku kasutamise mdju
tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale; ~ 10)  tunneb
peamisi Eesti kultuuri-, kasitdo tavasid

materjalide ja komponentide
kasutusalasid.

Materjalide kombineerimine.

3. Kombineerib materjale ja detaile
ning valmistab nendest

tooteid.
Keskkonnateadlikkus ja saastlikkus.

4. Kasutab saastlikult ja korduvalt
erinevaid materjale.

Mdistab jaatmete tekke pdhjusi ja
tagajargi ning teab

voimalusi nende vahendamiseks ning
rakendab neid

teadmisi, et luua uusi materjale voi
tooteid. Opilased &pivad
ringmajanduse pdhimdtteid ja nende
rakendamist

projektides, et luua tooteid, mis on
kergesti parandatavad,

korduvkasutatavad ja taaskasutatavad.
Pindade viimistlemine.

5. Valib ja kasutab viimistlusmaterjale
ning pinnakatteid.

Tooriistade tundmine ja kasutamine.
6. Teeb tarku valikuid t66vahendi
kasutamiseks, valmistab
ja  kasutab  vaiksemaid/lihtsamaid
abivahendeid ja rakiseid.

Elektroonika p6hitded.

7. Teab mdningaid elektroonika
komponente ja nende

t66pohimotet ning tingmarke. Mdistab
elektri olemust.

Teab, mis on pinge, voolutugevus ja
takistus.

Tooohutus ja ergonoomika.

9. Teab ja kasutab ohutult erinevaid
toovotteid.  Mdistab  ergonoomia

kasutamise vajalikkust. Oskab valida
optimaalset to6tlusviisi.
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10. Jargib dppetddkoja sisekorda.
Véartustab ja kasutab tervisele ohutuid
toovotteid, vajadusel kasutab
isikukaitsevahendid.

1) kasutab to6d
kavandades ainealast
kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

7) planeerib iseseisvalt
voi rihmas tervikliku
t60protsessi ning
funktsionaalse ja
esteetilise

tulemuse;

9) leiab lilesannete
taitmiseks loovaid
lahendusi Uksi ja/voi
ruhmas, kasutab
teadlikult teistes
ainetes opitut;

13) esitleb, analiilisib ja pdhjendab
todprotsessis

tehtud valikuid ning
[6pptulemust kas
suuliselt

voi kirjalikult, kasutades
sealhulgas
digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule
konstruktiivset

tagasisidet;

Disainmétlemise protsess.
Teemaploki sisu

I6imitakse ea- ja

ajakohaste

praktiliste

ulesannete voi

tegevustega, sh
interaktiivsed ja

nutikad

projektid.

1. Rakendab  toote
disainmotlemise

loomisel

protsessimudelit ja disainib tooteid.
Maistab disaini

olulisust dhiskonna- ja igapaevaelus.
Opilased todtavad

koos (lesannete ja projektidega,
arendavad

projektijuhtimise  oskusi, sealhulgas
ajaplaneerimist ja
ressursside haldamist.

2. Lahendab disainiprotsessis praktilisi
Ulesandeid ja loob

kvaliteetseid tooteid [ahtudes

kultuursest tooeetikast.

Mbistab ja arvestab kaaslastega ning
teeb koostood teiste

Opilastega. Lahendab olukordi, mis
voivad meeskonnatdds

esile tulla. Disainmbtlemise
protsessimudeli elemendid:

a) markab ja oskab sOnastada
probleeme anallilisides

kasutajate vajadusi ja ootusi ning
pakub neile omanaolisi

lahendusi;

b) teab, kuidas ajarinnaku kaigus ideid
genereeritakse,

oskab kasutada erinevaid

ideede genereerimise meetodeid (nt
ajurinnak, mottekaart,

visandid);

c) leiab vajalikku infot erinevatest
allikates ja véljendab

oma ideid nii paberil kui ka digitaalses
VOrmis;
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d) motleb, vordleb ja anallilsib
erinevaid lahendusi,

arvestades nende funktsionaalsust,
esteetikat, teostatavust ja

mdju keskkonnale;

e) joonestab tehnilist joonist ja kannab
sellele mddtmeid:;

f) vajadusel koostab néaidise voi
prototiilibi, laheneb loovalt

prototiilibi teostamisele ja materjalide
kasutusele selle

valmistamiseks;

g) katsetab ja testib prototiilipi, markab
tekkinud vigu ja

probleeme, taiustab protottilipi;

h) visualiseerib/dokumenteerib
disainmdtlemise

protsessimudeli elemente koos toote
valmistamise

etappidega,  kasutab  korrektset
terminoloogiat, esitleb tehtut;

i) valmistab toote, omandab teadmisi
esteetikast ja kasutab

litsamaid  kaunistustehnikaid. Opib
kujundamisel kasutama

rahvuslikke ~ motiive,  stimboleid,
ornamente jms. Tunneb

peamisi Eesti kasitdotavasid;

j) esitleb toodet. Annab tagasisidet
tehtud todle ja kogu

protsessile. Mbistab, kuidas iga
disainmétlemise

protsessimudeli element
jargmist/jargmisi mdjutab. Toob

valja dpikohad, mida jargmisel korral
teisiti teha.

3. Moistab  probleemilesannete
lahendamise olulisust,

lahendab  probleemillesandeid ja
analiusib kriitiliselt

lahendusi.
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4. Loob iseseisvalt vdi koos
kaaslastega innovaatilisi
lahendusi.  M@istab  innovatsiooni

vajalikkust ja leiutiste

osatahtsust tehnoloogia ja inseneeria
arengus, teab olulisi

leiutisi.
5. Mbistab tehnoloogia ja inseneeria
moju erinevatele

eluvaldkondadele ja  Uhiskonnale

tervikuna. Oskab tuua
elulisi naiteid erinevate seoste kohta.

15) leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja
erinevate ametite ning hobidega.

Tehnoloogia igapaevaelus.

Teemaploki sisu Idimitakse ea- ja
ajakohaste praktiliste Ulesannete voi
tegevustega, sh interaktivsed ja
nutikad projektid.

1. Mdistab tehnoloogia ja inseneeria
olemust ja tahtsust

Uhiskonna arenguloos, sh tdnapéevaja
tulevikus ning kuidas

tehnoloogia ja inseneeria areng on
Uhiskonda muutnud.

Véartustab tehnoloogilise kirjaoskuse
vajalikkust

igapaevaelus ja tddmaailmas. Mdistab
inimkonna mdju

klimamuutustele  ja  tehnoloogia
keskkonnamajusid.

Opilased  &pivad hindama oma
projektide kesk

konnamdjusid, sealhulgas materjalide
valikut ja

tootmisprotsesside
keskkonnajalajalge.

2. Vaartustab inseneri rolli Ghiskonnas.
Nimetab ja kirjeldab

inseneeriavaldkondi.

3. Vaartustab kultuurilist identiteeti.
Maistab kultuurilisi ja

majanduslikke erinevusi maailmas.
Loob seoseid
tehnoloogia arengu ja

teadussaavutuste vahel. Uurib ja

analiusib ressursside ja
akumulatsiooni arengusuundumusi.
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4. Mdistab ja kirjeldab tehnoloogia ja
inseneeria rolli

uhiskonnas ning erinevates
valdkondades:

a) teab automatiseerimise mdiste sisu
ja kaasaegseid

tehnoloogia arengusuundi, sh
tehisintellekt.

b) mdistab transpordi ja logistika
vajalikkust ja tAhtsust ning

teab ja  anallilisib  vastavaid
keskkonnasaastlikke lahendusi.

c) Omandab esmased esmaabi
oskused ja mdistab

esmaabikapi vajalikkust. Teab esmaabi
kapi sisu ja selle

asukohta;

5. Kirjeldab masinate ja mehhanismide
pdhimétteid, sh

rihmulekande toimimist. Teab, mis on
ahelreaktsiooniseade

ja kuidas see toimib.

6. Kirjeldab ja analiiiisib tanapéaevasid
seadmeid, stisteeme

ja protsesse. Teab, et ressursside maht
on piiratud. Kasutab

ressursse saastlikult.

7. Anallusib, sh oma tegemistes,
tehnoloogia positiivseid ja

negatiivseid majusid.

8. Rakendab  tehnoloogiat ja
inseneeriat teiste dppeainetega

ja eluvaldkondadega. Teab, et
Oppeprotsessis omandatu

mojutab tema tulevikku ja karjaari.
Mdistab elukestva dppe

ja ettevdtlikkuse olulisust ning tahtsust
edasisel karjaari

valikul.
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OPITULEMUSED

OPPESISU

4. klass | 1) oskab tunnis kéituda ja korrektselt enda tookohal | Tehnoloogia igapaevaelus
todtada; Puutdcklassi sisekord ja kaitumine tunnis.
2) teab Gppetookoja sisekorda ja korrapidaja | |sikukaitsevahendid ja need kasutamine. Ohutu
Ulesandeid; tootegemise pShimotted ja tegutsemine t66Gnnetuse
3) teab pohilisi ohutusndudeid ja oskab tegutseda | korral. Tédkoht ja selle korrashoid.
tdd0nnetuse korral;
4) leiab 1606 eriparast lahtudes sobivad
isikukaitsevahendid ja kasutab neid;
5) oskab lihtsamaid korrastustéid piihkida prahti,
tolmu.
1) mdistab mddtmise ja markimise o )
. Disain ja joonestamine
tahtsust; L
2 cab vaialikk ool sta Esemete  suuruste  maadramiseks kasutatavad
t) ,‘fla ,,Vi!j'_ & suurusi joonlauaga mOOta Ja | sstiihikud, masteriistad ja mérkimisvahendid. Idee
oon uerTlar aa, . o . tapse kavandamise tahtsus tddprotsessis. Tod
3) oskab ideed paberile kavandada ja sinna sobivad | kyjundamise pohimétted. Té6 paberile kavandamine
moddud lisada. koos mdGtmetega.
1) teab puidu kasutamise ja detailide hendamise | Tggvahendid, materjalid ja nende toétlemine
lihtsamaid voimalusi; S Puu ja puit. Materjalide saastlik, otstarbekas
2) oskab kasutada materjalide t6otlemisel kasutamine. Tooraine, materjal, toorik, detail, toode,
tisleripinki; td6ese.  Vineer.  Liim.  Puidukaitsevahendid.
3) oskab kasutada lintsamaid kasitooriistu; Kasitooriistad. Puidutddlaud (tisleripink). Puurpink,
4) oskab kavandada praktiist t6d: selle ehitus ja késitsemine. Vineerisaag.
_ N oo | Naidistood:
5) oskab hoida korras oma 6ppevahendeid, rbivaid ja
todkohta: Looduslik materjal, vineer
6) kasutab materjale otstarbekalt; 1) Kuumaalus
7) teab ohutusndudeid saagimisel ja puurimisel. 2) Hanoi pusle
3) Buratino
4) Viskeméng-osavusmang
5) Puidust erinevad kujundid
6) Putukapill
7) Hampelmann
5.klass | 1. Tunneb ja vordleb peamisi disainiprotsessis | Materjalid ja nende to6tlemine.

kasutatavaid materjale, oskab valia tuua nende
erinevusi.

2. Selgitab mdningate materjalide omadusi ja
kasutusalasid. Vardleb ja valib sobivaid materjale.

1. Erinevad materjalid (naiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja stinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer).
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3. Kombineerib moéningaid detaile ja (ihendab neid
sobivate liidetega.

4. Saab aru sééstliku majandamise pdhimdtetest ja
mdjust keskkonnale ning jargib neid pohimdtteid
dppetdds. Maistab jadtmete tekke pohjusi ja tagajargi.
5. Mdistab erinevate pindade viimistiemise vajadusi ja
rakendab neid teadmisi ja oskusi 6ppetdos.

6. Tunneb pdhilisi tddvahendeid, kasi- ja elektrilisi
tddriistu ning kasutab neid korrektselt ja ohutult.

7. Teab ja oskab kasutada ohutult erinevaid toévotteid.
Arvestab praktilistel téddel kvaliteedi, esteetika ja
td6eetikaga.

8. Teab ja jargib ohutuid to6voteteid ning dppetdokoja
sisekorda, kaitub turvaliselt nii enda kui ka teiste
suhtes. Vajadusel kasutab isikukaitsevahendeid.

1. Mdistab disainiprotsessi vajalikkust loomisprotsessis
ideest tooteni. Selgitab, kes on disainerid ja mida
tdhendab laiemalt disain. Opilased tdétavad koos
Ulesannete ja projektidega, Gppides juhtima ja jaotama
Ulesandeid meeskonnas.

2. Kasutab disainmotlemise protsessimudeli elemente
praktilistes Ulesannetes. Lahendab disainiprotsessis
praktilisi Glesandeid ja loob kvaliteetseid tooteid
lahtudes kultuursest tdGeetikast. Meeskonnatdds
arvestab kaaslastega ning teeb koostodd teiste
dpilastega, toetatakse kaasdpilasi dppeprotsessis:

a) mérkab ja sdnastab probleeme analllsides
kasutajate vajadusi ja ootusi;

b) teab, kuidas ajarlinnaku
genereeritakse,  kasutab
genereerimise meetodeid;

ideid
ideede

kaigus
mdningaid

c) leiab vajalikku infot ja véljendab oma ideid paberil;
d) vérdleb ja valib erinevaid lahendusi;

e) teab joonestamise algteadmisi ja oskab joonestada
lihtsa kolmvaates joonise ja kanda sellele mdétmeid;
f) vajadusel koostab néidise vdi prototlubi, mdistab ja
selgitab protottitibi valmistamise vajadust;

g) valmistab  toote,  kasutab lihtsamaid
kaunistustehnikaid. Tunneb Eesti rahvuslikku kasit66d.

Opib kujundamisel kasutama rahvuslikke motiive,
stimboleid, ornamente jms.;

h) esitleb toodet. Annab tegevusele ja tootele
hinnangu;

2. Materjalide ja komponentide omadused (sh paritolu,
elukaar), nende vordlemine, valimine ja kasutusalad.

3. Materjalide ja detailide kombineerimine ja liited.
4. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-, korduv- ja
taaskasutus, jaatmed.

5. Toodete
valgeviimistlus.

viimistlemine  ja  pinnakatted,

6. Todvahendid, kasi- ja elektrilised todriistad ning
t66pingid, akutrell ja puurpink.

7. Toodvotted ja td6tlemise viisid ning ergonoomia.
Kvaliteet, esteetika ja tooeetika.

8. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja tddohutuse nduded, isikukaitsevahendid.

Disainmoétlemise protsess.

1. Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest
tooteks. Disainerid ja disain. Meeskonnatdd ja
projektijuhtimine.

2. Disainmdtlemise protsessimudeli elemendid:
a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) ideede ajuriinnakud;

c) loome- ja uurimistdo, ideede
visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil;

d) lahenduste vordlemine ja valimine;

e) joonise valmistamine. Kolmvaade. Algteadmised
joonisest. Joonise mddtmestamine;

f) ndidise voi
valmistamine;

prototlilibi  konstrueerimine ja

g) toote valmistamine ja kaunistamine (rahvuslikud
motiivid ja sUmbolid, ornamentika, logod). Eesti
rahvuslik kasitoo;

h) toote esitlus. Oppija arengut toetav eakohane
refleksioon ja enesehinnang;

3. Nutikuse arendamine labi probleemilesannete
lahendamise.

4, Léiming  erinevate

eluvaldkondadega.

Oppeainetega  ja

Tehnoloogia igapéevaelus.

1. Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Tehis- ja
looduskeskkond.

2. Insenerid ja inseneeria.
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3. Laheneb ilesannete taitmisele loovalt, kasutades
eelnevaid teadmisi ja praktilisi oskusi. Métleb kriitiliselt
tehtut.

4. Oskab Idimida tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
dppeainete ja eluvaldkondadega.

1. Mbistab tehnoloogia ja inseneeria olemust ja
tahtsust  (hiskonna  arenguloos.  Vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapaevaelus.
Teeb vahet tehis- ja looduskeskkonnal.

2. Kirjeldab, millega tegelevad insenerid. Katsetab uusi
ideid inseneerias.

3. Mdistab tehnoloogia ja inseneeria tahtsust
Uhiskonna arenguloos ning kuidas tehnoloogia ja
inseneeria areng on Uhiskonda muutnud. Vaartustab
kultuurilist identiteeti. Oskab kasutada etnograafilisi
elemente oma toodetes. Kasutab ressursse saastlikult.

4. Moistab tehnoloogia ja inseneeria rolli Ghiskonnas ja
erinevates valdkondades.

b) moistab transpordi ja logistika vajalikkust ja tahtsust
ning anallilsib vastavaid keskkonnasaastlikke
lahendusi. Kirjeldab ja vordleb erinevaid transpordiliike
ja vahendeid. Teab ratta arengulugu.

d) iseloomustab struktuuride, konstruktsioonide ja
ehitustehnoloogia olemust, nt sild, tunnel, kaitserajatis,
varjend, hooned jne.

5. Mdistab ja selgitab lihtsamaid masinaid ja nende
t66pdhimdtteid. Kirjeldab rihm- ja hammastlekande
(kumm- ja kettiilekanne) toimimise p&himétteid ning
oskab neid rakendada lihtsamate lihtmehhanismide
konstrueerimisel.

6. Toob naiteid seadmete, slisteemide, protsesside ja
ressursside kohta. Kirjeldab tehniliste seadmete ja
tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi.

Opilased &pivad kohalike materjalide ja ressursside
kasutamise eeliseid.

7. Oskab kirieldada tehnoloogiaga kaasnevaid
positiivseid ja negatiivseid mdjusid.
8. Saab aru &ppimise vajalikkusest ja seostab ning

rakendab  tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega.

3. Tehnoloogia (hiskonna ajaloos, etnograafia.
Kultuuriline identiteet.
4. Tehnoloogia ja  inseneeria  erinevad

kasutusvaldkonnad.

b) transport ja logistika, sh keskkonnasaastlikkust,
ratas;

d) struktuurid, konstruktsioonid ja ehitustehnoloogia;

5. Masinad ja mehhanismid. Rihm- ja
hammastulekanne. Kumm- ja kettllekanne.

6. Kaasaegsed seadmed, sisteemid protsessid ja
ressursid. Opilased hindavad oma tarbimisharjumusi ja
anallilsivad pakenditel sisalduvat teavet, et teha
teadlikke ja keskkonnasobralikke valikuid.

7. Tehnoloogia vdimaluste ning ohtude analllsimine.
Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

8. Oppimisja elukeskkond ning opilase karjaari
kujundamine.

Praktilised t60d:

1) "Jooksev mehike”

2) pliiatsitops

3) traadist lilled alusel

5) traadi painutamine ja dgvendamine

)
)
4) vurr
)
)

6) p66rdmehhanism
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6. klass

1. Teab, tunneb ja vérdleb peamisi disainiprotsessis
kasutatavaid materjale, oskab valja tuua nende
erinevusi.

2. Selgitab erinevate materjalide olulisemaid omadusi
ja kasutusalasid. Vordleb ja valib sobivaid materjale.

3. Kombineerib méningaid detaile ja (ihendab neid
sobivate liidetega.

4. Saab aru sééstliku majandamise pdhimdtetest ja
mdjust keskkonnale. Mdistab jaatmete tekke pdhjusi ja
tagajargi ning teab vdimalusi nende vahendamiseks
ning jargib neid pdhimédtteid dppetdos.

5. Mdistab erinevate pindade viimistlemise vajadusi
ning rakendab neid teadmisi 6ppetdds, et tagada nii
esteetiline valimus kui ka pindade kaitse ja
vastupidavus.

6. Tunneb pdhilisi tddvahendeid, kasi- ja elektrilisi
todriistu ning kasutab neid korrektselt ja ohutult.

7. Teab ja kasutab ohutult erinevaid toovétteid.
Kirjeldab ja kasutab ergonoomilisi t66riistu ja
toovotteid. Arvestab praktilistel t66del kvaliteedi,
esteetika ja tddeetikaga.

8. Teab ja jargib ohutuid t66voteteid ning Gppetdokoja
sisekorda, kaitub turvaliselt nii enda kui ka teiste
suhtes. Vajadusel kasutab isikukaitsevahendeid.

1. Mdistab disainmétlemise protsessimudeli vajalikkust
loomisprotsessis ideest tooteni. Oskab selgitada
disainmdtlemise protsessimudeli erinevaid elemente ja
nende tahtsust tootearenduses. Opilased tdotavad
koos llesannete ja projektidega, dppides juhtima ja
jaotama ulesandeid meeskonnas.

2. Kasutab disainmotlemise protsessimudeli elemente
praktilistes Ulesannetes. Lahendab disainiprotsessis
praktilisi Ulesandeid ja loob kvaliteetseid tooteid
lahtudes kultuursest tG0eetikast. Meeskonnatdos
arvestab kaaslastega ning teeb koostddd teiste
Opilastega, toetatakse kaasdpilasi dppeprotsessis:

a) mérkab ja oskab sdnastada probleeme anallisides
kasutajate vajadusi ja ootusi;

b) teab, kuidas ajarlinnaku  kéigus

genereeritakse,  kasutab ~ mdningaid
genereerimise meetodeid

ideid
ideede

c) leiab vajalikku infot ja véljendab oma ideid nii paberil
kui ka digitaalses vormis;

Materjalid ja nende to6tlemine.

1. Erinevad materjalid (nditeks puit, metall, plastid jne).
Looduslikud ja sinteetilised materjalid. Mono- ja
komposiitmaterjalid (vineer).

2. Materjalide ja komponentide omadused (sh paritolu,
elukaar), nende vordlemine, valimine ja kasutusalad.
3. Materjalide ja detailide kombineerimine ja liited.

4. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-, korduv- ja
taaskasutus, ja&tmed.

5. Toodete
valgeviimistlus.

viimistlemine  ja  pinnakatted,

6. Todvahendid, kasi- ja elektrilised todriistad ning
t66pingid, akutrell ja puurpink.

7. Toodvotted ja td6tlemise viisid ning ergonoomia.
Kvaliteet, esteetika ja todeetika.

8. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja tddohutuse nduded, isikukaitsevahendid.

Disainmoétlemise protsess.

1. Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest
tooteks. Disainmdtlemise protsessimudel.
Meeskonnatdd ja projektijuhtimine.

2. Disainmdtlemise protsessimudeli elemendid.

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) ideede ajuriinnakud;

c) loome- ja uurimistéd, info leidmine, ideede
visandamine/visualiseerimine,  eskiis  paberil  vdi
digitaalselt;

d) lahenduste vordlemine ja valimine (analisimine);
e) joonise valmistamine. Kolmvaade. Algteadmised
joonisest. Joonise md6tmestamine;

f) naidise voi
valmistamine;

prototlidbi  konstrueerimine ja

g) prototiitibi katsetamine, testimine ja taiustamine;

h) disainiprotsessi dokumenteerimine  (6pimapp,
plakat, esitlus) ja sellest raakimine; i) toote
valmistamine ja kaunistamine (rahvuslikud motiivid ja
stimbolid, ornamentika, logod) ja esteetika. Eesti
rahvuslik kasitoo;

j) toote esitius. Oppija arengut toetav eakohane
refleksioon ja enesehinnang (eneseanaliiis ja
enesejuhtimine);
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d) oskab vorrelda ja valida (analiiisida) erinevaid
lahendusi, arvestades nende funktsionaalsust,
esteetikat, teostatavust ja mdju keskkonnale;

e) teab joonestamise algteadmisi ja joonestab
kolmvaates lihtsa joonise ja kannab sellele mddtmeid;

f) vajadusel koostab naidise vdi prototlubi, mdistab ja
selgitab protottilibi valmistamise vajadust;

g) katsetab ja testib prototuipi, mérkab tekkinud vigu
ja probleeme, taiustab prototiidipi;

h) paneb kirja disainmdtlemise protsessimudeli
elemendid koos toote valmistamise etappidega, réagib
tehtust;

i) valmistab toote, omandab teadmisi esteetikast ja
kasutab lihtsamaid kaunistustehnikaid. Tunneb Eesti
rahvuslikku kasitdod. Opib kujundamisel kasutama
rahvuslikke motiive, simboleid, ornamente jms.;

j) esitleb toodet. Annab tegevusele ja tootele
hinnangutja anallUsib tehtut;

k) Kogukonna projekt: uurib, millised hooned sobituvad
vOi ei sobitu Némme ja Hiiu piirkonda.

3. Laheneb ilesannete taitmisele loovalt, kasutades
eelnevaid teadmisi ja praktilisi oskusi. Médtleb ja
analldsib kritiliselt tehtut. 4. Lahendab loovalt ja
innovatiivselt ~ Ulesandeid, kasutades uudseid
lahenemisviise.

5. L&imib tehnoloogiat ja inseneeriat teiste dppeainete
ja eluvaldkondadega.

1. Mbistab tehnoloogia ja inseneeria olemust ja
tahtsust tihiskonna arenguloos ning kuidas tehnoloogia
ja inseneeria areng on thiskonda muutnud. Vaartustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust igapéevaelus ja
tddmaailmas. Kirjeldab tddstusriikide ja arengumaade
erinevusi. Teeb vahet tehis- ja looduskeskkonnal.
Selgitab, mis on CO2 ja millist m&ju see keskkonnale
tekitab. Kasutab ressursse saastlikult.

2. Kirjeldab, millega tegelevad insenerid. Katsetab uusi
ideid inseneerias.

3. Véartustab kultuurilist identiteeti. Oskab kasutada
etnograafilisi elemente oma toodetes.

4. Maistab tehnoloogia ja inseneeria rolli thiskonnas ja
erinevates valdkondades.

a) kasutab koolirobootika komplekte, naiteks VEX 1Q;

k) seostab ja anallusib disaini ja tehnilise lahenduse
sobivust rohepiirkonda ja mju keskkonnale.

3. Nutikuse arendamine 1abi probleemiilesannete
lahendamise.

4. Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5. Léiming  erinevate
eluvaldkondadega

Oppeainetega  ja

Tehnoloogia igapaevaelus.

1. Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Tehis- ja
looduskeskkond. CO2 jalajélie  vahendamine.
Ressursid.

2. Insenerid ja inseneeria.

3. Tehnoloogia (hiskonna ajaloos, etnograafia.
Kultuuriline identiteet.
4, Tehnoloogia  ja insneeria  erinevad

kasutusvaldkonnad.
a) VEX 1Q koolirobootika
c) energeetika, sh rohetehnoloogia;

5. Masinad ja mehhanismid. Kumm- ja rihmilekanne.
Hammas- ja kettlilekanne.

6. Kaasaegsed seadmed, siisteemid protsessid ja
ressursid. Opilased hindavad oma tarbimisharjumusi ja
analiisivad pakenditel sisalduvat teavet, et teha
teadlikke ja keskkonnasobralikke valikuid.

7. Tehnoloogia vbimaluste ning ohtude analtisimine.
Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

8. Oppimisja elukeskkond ning dpilase karjaari
kujundamine.

Praktilised tooted:

1) mikromootoriga sdiduk

2) kummimootoriga sdiduk

3) traadist pusivusmang

4) tsentrifugaaljéul toimiv puidust méng

5) pulkliites kuumaalus

6) stiliseeritud lennuki mudeli modelleerimine ja
ehtamine

7) plekist kuusk

Opilased otsivad ja pildistavad oma kodukandi
hooneid, mis sobituvad voi ei sobitu antud piirkonda,
teevad Ilhikese esitluse ja anallilisivad oma valikuid.
(Jaama ténava linnaruumiprojekt: uuendatud ruum
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c) kirjeldab energiaallikaid, sh tuule,- paikese-, hiidro-,
soojusenergiajaamu.

5. Moistab ja selgitab lihtsamaid masinaid ja nende
t06pohimotteid. Kirjeldab rihm- ja hammasiilekande
(kumm- ja kettllekanne) toimimise p&himétteid ning
oskab neid rakendada lihtsamate lihtmehhanismide
konstrueerimisel.

6. Toob naiteid seadmete, slisteemide, protsesside ja
ressursside kohta. Kirjeldab tehniliste seadmete ja
tehnika arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi. Opilased dpivad kohalike materjalide ja
ressursside kasutamise eeliseid.

7. Oskab kirieldada tehnoloogiaga kaasnevaid
positiivseid ja negatiivseid majusid.
8. Saab aru dppimise vajalikkusest ja seostab ning

rakendab  tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
dppeainetega ja eluvaldkondadega.

koos taimekastide, pinkide ja kogukonnategevustega,
mis soodustab rohelust ja sotsiaalset suhtlust.)

7. klass

1. Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis
kasutatavaid materjale. Teab plastide
kasutusvaldkondi.

2. Vérdleb, valib ja analtisib materjalide
omadusi ning teab materjalide ja komponentide
kasutusalasid.

3. Kombineerib materjale ja detaile ning
valmistab nendest tooteid.

4. Kasutab saastlikult ja korduvalt erinevaid
materjale. Moistab jadtmete tekke pbhjusi ja
tagajargi ning teab vdimalusi nende
vahendamiseks. Opilased &pivad ringmajanduse
pdhimdtteid ja nende rakendamist projektides, et
luua tooteid, mis on kergesti parandatavad,
korduvkasutatavad ja taaskasutatavad.

5. Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning
pinnakatteid.

6. Teeb valikuid tddvahendi kasutamiseks.

7. Teab mdningaid elektroonika komponente ja nende
t66pohimdtet ning tingmarke.

8. Teab ja kasutab ohutult erinevaid t6ovétteid.
Mdistab ergonoomia kasutamise vajalikkust.
Oskab valida optimaalset to6tlusviisi.

Materjalid ja nende t66tlemine.

1. Erinevad materjalid (naiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja stinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer). Plastid.

2. Materjalide ja komponentide omadused (sh

paritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.

3. Materjalide ja detailide kombineerimine ning liited ja
tooted.

4. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-,
korduv- ja taaskasutus, j&&tmed. Ringmajanduse
pdhimétted.

5. Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

6. T6Gvahendid, kasi- ja elektrilised todriistad
ning t66pingid, nt akutrell ja puurpink.

7. Elektroonika komponendid.

8. Toovotted ja todtlemise viisid (optimaalse
to6tlusviisi valimine) ning ergonoomia.
Kvaliteet ja tddeetika.

9. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja td6ohutuse nduded,
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9. Jargib ohutuid toovotteid ja dppetdokoja
sisekorda. Vaartustab ja kasutab tervisele
ohutuid tédvétteid, vajadusel kasutab
isikukaitsevahendeid.

1. Rakendab toote loomisel disainimbtlemise
protsessimudelit ja disainib tooteid. Mdistab disaini
olulisust hiskonna- ja igapaevaelus.

Opilased todtavad koos llesannete ja
projektidega, arendavad projektijuhtimise

oskusi, sealhulgas ajaplaneerimist ja ressursside
haldamist.

2. Lahendab disainiprotsessis praktilisi

Ulesandeid ja loob kvaliteetseid tooteid lahtudes
kultuursest td6eetikast. Disainmdtiemise
protsessimudeli elemendid:

a) markab ja oskab sénastada probleeme

anallilsides kasutajate vajadusi ja ootusi ning pakub
neile omanéolisi lahendusi;

b) teab, kuidas ajariinnaku kaigus ideid
genereeritakse, oskab kasutada moningaid
ideede genereerimise meetodeid;

c) leiab vajalikku infot erinevatest allikatest ja valjendab
oma ideid nii paberil kui ka

digitaalses vormis;
d) métleb, valib ja analiiiisib ning arutleb
erinevate lahenduste osas, arvestab nende

funktsionaalsust, esteetikat, teostatavust ja mdju
keskkonnale;

e) joonestab tehnilist joonist ja kannab sellele
mdodtmeid;

f) vajadusel koostab naidise voi prototilbi,

laheneb loovalt prototiilibi teostamisele ja

materjalide kasutusele selle valmistamiseks;

g) katsetab ja testib prototuiipi, markab tekkinud vigu
ja probleeme ning taiustab prototilpi;

h) visualiseerib / dokumenteerib disainmétlemise
protsessimudeli elemente koos toote valmistamise
etappidega, kasutab korrektset terminoloogiat, esitleb
tehtut;

isikukaitsevahendid.
Disainmétlemise protsess.

1. Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest
tooteks. Disain. Meeskonnatdo ja projektijuhtimine.

2. Disainiprotsessi elemendid:

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) ideede genereerimine;

c) loome- ja uurimistdd, ideede

vOi

visandamine/visualiseerimine,  eskiis

digitaalselt;

paberil

d) lahenduste métlemine, valimine ja
analidsimine ning arutelu;

e) joonise valmistamine. Tehniline joonis, selle
vormistamine  paberil v0i digitaalselt.  Joonise
modtmestamine;

f) vajadusel nidise vdi prototudibi
konstrueerimine ja valmistamine;

g) prototiitibi katsetamine, testimine ja
taiustamine;

h) protsessi dokumenteerimine, dpimapp, plakat,
esitlus;

i) toote valmistamine ja kaunistamine

(rahvuslikud motiivid, simbolid, ornamentika, logod) ja
esteetika. Eesti rahvuslik kasitoo;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav refleksioon ja
enesehinnang (eneseanalus ja

enesejuhtimine).
k) seostab tehnoloogia igapaevaeluga,
analllsib moju keskkonnale.

3. Nutikuse arendamine labi probleemilesannete
lahendamise. Kriitiline motlemine ja analllsimine.

4. Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5. L8iming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Tehnoloogia igapéevaelus.

1. Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Kliimamuutused ja keskkonnamgjud. CO2
jalajalje véhendamine.

2. Insenerid ja inseneeria.
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i) valmistab toote, omandab teadmisi esteetikast ja

kasutab  lihtsamaid  kaunistustehnikaid. ~ Opib
kujundamisel kasutama rahvuslikke motiive, siimboleid
ja ormamente jms. Tunneb peamisi Eesti

kasitootavasid;

j) esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud todle ja kogu
protsessile. Mdistab, kuidas iga

disainmdtlemise protsessimudeli element
jargmist/jargmisi mdjutab. Toob valja dpikohad, mida
jargmisel korral teisiti teha.

k) Kogukonna projekt: uurib, milliseid

tehnoloogilisi lahendusi kasutatakse Nomme ja Hiiu

piirkonnas (nt Uhistransport, energiasaast, nutikad
lahendused). Koostavad plakati voi digiesitluse.

3. Mbistab probleemiilesannete lahendamise
olulisust, lahendab probleemilesandeid ja

analliusib kriitiliselt saaduid lahendusi. Kasutab

loovuse arendamiseks nutikaid lahendusi.
4. Loob iseseisvalt vOi koos kaaslastega

innovaatilisi  lahendusi.  Mdistab  innovatsiooni
vajalikkust ja leiutiste osatdhtsust tehnoloogia ja
inseneeria arengus, teab olulisi leiutisi.

5. Mdistab tehnoloogia ja inseneeria moju
erinevatele eluvaldkondadele ja Ghiskonnale

tervikuna. Oskab tuua elulisi naiteid erinevate seoste
kohta.

1. Mbistab tehnoloogia ja inseneeria olemust ja
tahtsust (hiskonna arenguloos, sh tanapdeval ja
tulevikus.  Vaartustab tehnoloogilise  kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus ja to6maailmas. Maistab
inimkonna maju klimamuutustele ja

tehnoloogia  keskkonnamdjusid. Vahendab oma
tegemistes CO2 jalajalge.

2. Vaartustab inseneri rolli Gihiskonnas. Nimetab ja
kirjeldab inseneeria valdkondi. Toob esile elulisi naiteid
ja lahendab loovalt inseneeria valdkonda kuuluvaid

ulesandeid.

3. Vaartustab kultuurilist identiteeti. Moistab kultuurilisi
ja majanduslikke erinevusi maailmas.

4. Mdistab ja kirjeldab tehnoloogia ja inseneeria rolli
Uhiskonnas ning erinevates valdkondades.

3. Kultuuriline identiteet.

4. Tehnoloogia ja inseneeria erinevad
kasutusvaldkonnad:

b) transport ja logistika, sh
keskkonnasaastlikkus;

d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia,
digitehnoloogia;

e) struktuurid, konstruktsioonid ja
ehitustehnoloogia;

f) meditsiini- ja tervisetehnoloogia, esmaabi ja
esmaabikapp;

5. Masinad ja mehhanismid.

6. Kaasaegsed seadmed, slisteemid, protsessid ja
ressursid. Kohaliku ja vastutustundliku tarbimise
edendamine.

7. Tehnoloogia vdimaluste ning ohtude

analudsimine.

8. Oppimis-ja elukeskkond ning 6pilase karjaari
kujundamine, ettevdtlikkus.

Praktilised tooted:

1) Lihttapp lites kuumaalus

2) puusepasdim

3) puidust lennuki modelleerimine ja valmistamine

4) plekist karp

5) plekist hammasiilekanne

Opilased intervjueerivad perelikmeid véi naabreid, mis
tehnoloogilisi lahendusi nad sooviksid (nt rattahoidlad,
nutivalgustus). Koostavad ideekavandi.
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b) mbistab transpordi ja logistika vajalikkust ja tahtsust
ning teab ja anallilsib vastavaid

keskkonnasaastlikke lahendusi. Kirjeldab
kaasaegseid tehnoloogiaid transpordi
keskkonnasaastlikumaks muutmiseks.;

d) kasutab digivahendeid dppetdds;

e) kirjeldab tAnapaevaseid lahendusi ehitiste
modelleerimisel ja valmistamisel;

f) toob naiteid meditsiini- ja tervisetehnoloogiast, selle
arengust ja tahtsusest. Omandab esmased esmaabi
oskused ja mdistab esmaabikapi vajalikkuse tahtsust.
Teab esmaabi kapi sisu ja selle asukohta;

5. Kirjeldab masinate ja mehhanismide

pdhimébtteid.

6. Kirjeldab ja anallilsib tanapéevasid seadmeid,
susteeme ja protsesse. Teab, et ressursside maht on

piiratud. Kasutab ressursse saastlikult. Opilased
dpivad vastutustundliku tarbimise p6himétteid.

7. Analllsib, sh oma tegemistes,
positiivseid ja negatiivseid mdjusid.

tehnoloogia

8. Rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega. Teab, et
dppeprotsessis omandatu mojutab tema tulevikku ja
karjaari. Kasutab tanapdeva tehnoloogiat ja
inseneeriat uute oskuste omandamisel.

8. klass

1. Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis
kasutatavaid materjale. Teab plastide
kasutusvaldkondi.

2. Vérdleb, valib ja analtisib materjalide

omadusi ning teab materjalide ja komponentide
kasutusalasid.

3. Kombineerib materjale ja detaile ning

valmistab nendest tooteid.

4. Kasutab saastlikult ja korduvalt erinevaid

materjale. Mdistab jaatmete tekke pdhjusi ja

tagajargi ning teab vdimalusi nende

vahendamiseks ning rakendab neid teadmisi, et luua

uusi materjale vdi tooteid. Opilased &pivad
ringmajanduse pdhimétteid ja nende

Materjalid ja nende t66tlemine.

1. Erinevad materjalid (naiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja stinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer). Plastid. Biolagunevad materjalid.

2. Materjalide ja komponentide omadused (sh

paritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja
kasutusalad.

3. Materjalide ja detailide kombineerimine ning liited ja
tooted.

4. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-,

korduv- ja taaskasutus, jaatmed. Ringmajanduse
pbhimbtted.

5. Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt
valgeviimistlus ja katteviimistlus.
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rakendamist projektides, et luua tooteid, mis on
kergesti  parandatavad, korduvkasutatavad ja
taaskasutatavad.

5. Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning
pinnakatteid.

6. Teeb tarku valikuid t66vahendi kasutamiseks,
valmistab  ja  kasutab  vaiksemaid/lihtsamaid
abivahendeid ja rakiseid.

7. Teab moningaid elektroonika komponente ja nende
t06pohimdtet ning tingmarke.

9. Teab ja kasutab ohutult erinevaid tédvétteid.
Mbistab ergonoomia kasutamise vajalikkust.
10. Jargib ohutuid toovotteid ja dppetddkoja
sisekorda. Vaartustab ja kasutab tervisele
ohutuid toovétteid, vajadusel kasutab
isikukaitsevahendid.

1. Rakendab toote loomisel disainmdtlemise
protsessimudelit ja disainib lihtsaid tooteid.
Mbistab disaini olulisust Ghiskonna- ja

igapaevaelus. Opilased todtavad koos iilesannete ja
projektidega, arendavad projektijuhtimise oskusi,
sealhulgas ajaplaneerimist ja ressursside haldamist.

2. Lahendab disainiprotsessis praktilisi

Ulesandeid ja loob kvaliteetseid tooteid lahtudes
kultuursest  todeetikast. Mboistab ja  arvestab
kaaslastega ning teeb koostodd teiste Opilastega.
Lahendab olukordi, mis vdivad meeskonnatdds esile
tulla. Disainmdtlemise protsessimudeli

elemendid:
a) markab ja oskab sbnastada probleeme

analuusides kasutajate vajadusi ja ootusi ning pakub
neile omanaolisi lahendusi;

b) lahendab koostdises keskkonnas
esilekerkivaid olukordi;

c) leiab vajalikku infot erinevatest allikatest ja véljendab
oma ideid nii paberil kui ka

digitaalses vormis;

d) mdtleb, vordleb ja analilisib erinevaid
lahendusi, arvestab nende funktsionaalsust,
esteetikat, teostatavust ja moju keskkonnale;

6. Toovahendid, kasi- ja elektrilised todriistad
ning t60pingid, nt akutrell ja puurpink.
Abivahendid ja rakised.

7. Elektroonika komponendid

9. Toovotted ja to6tlemise viisid ning
ergonoomia. Kvaliteet ja tddeetika.

10. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja td6ohutuse nduded,

isikukaitsevahendid.
Disainmétlemise protsess.

1. Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest
tooteks. Disain. Meeskonnatdd ja projektijuhtimine.

2. Disainiprotsessi elemendid: Ruumilised

kujundid, aksonomeetria joonis.
a) probleemi(-de) sdnastamine;
b) ideede ajuriinnakud;

c) loome- ja uurimistdd, ideede
visandamine/visualiseerimine,  eskiis
digitaalselt;

paberil Vi

d) lahenduste analiiisimine ja arutelu;

e) joonise valmistamine. Tehniline joonis, selle
vormistamine  paberil voi  digitaalselt.  Joonise
mddtmestamine;

f) vajadusel naidise vdi prototitibi
konstrueerimine ja valmistamine;

g) prototiitibi katsetamine, testimine ja
taiustamine;

h)  protsessi
plakat,esitlus;

dokumenteerimine, dpimapp,
i) toote valmistamine ja kaunistamine

(rahvuslikud motiivid, simbolid, ornamentika, logod) ja
esteetika. Eesti rahvuslik kasitoo;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav refleksioon ja
enesehinnang (eneseanalus ja

enesejuhtimine).

k) seostab ja anallilsib disaini ja tehnilise
lahenduse sobivust rohepiirkonda ja méju
keskkonnale.
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e) joonestab tehnilist joonist ja kannab sellele
mootmeid;

f) vajadusel koostab naidise voi prototiilibi,

laheneb loovalt prototiilibi teostamisele ja

materjalide kasutusele selle valmistamiseks;

g) katsetab ja testib prototllpi, markab tekkinud vigu
ja probleeme ning taiustab prototilipi;

h) visualiseerib / dokumenteerib disainmdotlemise
protsessimudeli elemente koos toote valmistamise
etappidega, kasutab korrektset terminoloogiat, esitleb
tehtut;

i) valmistab toote, omandab teadmisi esteetikast ja

kasutab  lihtsamaid  kaunistustehnikaid. ~ Opib
kujundamisel kasutama rahvuslikke motiive, simboleid
ja ormnamente jms. Tunneb peamisi Eesti

kasitootavasid;

j) esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud todle ja kogu
protsessile. Mdistab, kuidas iga

disainiprotsessi etapp jargmist/jargmisi mojutab. Toob
vélja dpikohad, mida jargmisel korral teisiti teha.

k) Kogukonna projekt: uurib, millised hooned sobituvad
vOi ei sobitu Némme ja Hiiu piirkonda.

3. Maistab probleemiilesannete lahendamise
olulisust, lahendab probleemilesandeid ja

analliusib kriitiliselt saaduid lahendusi. Kasutab

loovuse arendamiseks nutikaid lahendusi.
4. Loob iseseisvalt vdi koos kaaslastega

innovaatilisi  lahendusi.  M@distab  innovatsiooni
vajalikkust ja leiutiste osatdhtsust tehnoloogia ja
inseneeria arengus, teab olulisi leiutisi.

5. Maistab tehnoloogia ja inseneeria mgju
erinevatele eluvaldkondadele ja thiskonnale

tervikuna. Oskab tuua elulisi naiteid erinevate seoste
kohta.

1. Mdistab tehnoloogia olemust ja tahtsust

uhiskonna arenguloos, sh tanapaeva ja tulevikus ning
kuidas tehnoloogia ja inseneeria areng on uhiskonda
muutnud.  Vaartustab tehnoloogilise  kirjaoskuse
vajalikkust igapdevaelus ja td6maailmas. Mbistab
inimkonna maju  klimamuutustele ja tehnoloogia
keskkonnamgjusid. Opilased Gpivad hindama oma
projektide kesk-konnamdjusid, sealhulgas materjalide

3. Nutikuse arendamine I&bi probleemilesannete
lahendamise. Kriitiline motlemine ja analllsimine.

4. Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5. Liming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Tehnoloogia igapaevaelus.

1. Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Kliimamuutused ja keskkonnamgjud.
Keskkonnamdjude hindamine. CO2 jalajélje
vahendamine.

2. Insenerid ja inseneeria.

3. Tehnoloogia tanapaeval ja tulevikus.
Kultuuriline identiteet. Ressursside
akumulatsioon.

4. Tehnoloogia ja inseneeria erinevad
kasutusvaldkonnad:

a) automatiseerimine, tehisintellekt ja robootika, VEX
IQ koolirobootika,

plokkprogrammeerimine, kodurobotid;

b) transport ja logistika, sh

keskkonnasaastlikkus ja vesinikutehnoloogia;

c) energeetika, sh rohetehnoloogia;

d) info- ja kommunikatsioonitehnoloogia,
digitehnoloogia;

g) pbllumajandus- ja biotehnoloogia. Puidust biotooted,
bioplast. Biolagunevate materjalide kasutamine.

6. Kaasaegsed seadmed, sUsteemid, protsessid ja
ressursid. Tarbimis-harjumuste ja keskkonna méjude
analuus.

7. Tehnoloogia véimaluste ning ohtude

analuusimine. Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

8. Oppimis- ja elukeskkond ning &pilase karjaari
kujundamine, ettevotlikkus.

Praktilised tooted:

1) Keeltappliides

2)  kummuti mudeli

valmistamine

modelleerimine ja  paist

3) vasest ehissolg
4) kinnisnurga kihvel
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valikut ja tootmisprotsesside keskkonnajalajalge.
Vé&hendab oma tegemistes CO2 jalajalge.

2. Vaartustab inseneri rolli (ihiskonnas. Nimetab ja
kirjeldab inseneeria valdkondi. Toob esile elulisi naiteid
ja lahendab loovalt inseneeria valdkonda kuuluvaid
Ulesandeid.

3. Vaartustab kultuurilist identiteeti. Mdistab kultuurilisi
ja majanduslikke erinevusi maailmas. Loob seoseid
tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel. Uurib ja
analllsib ressursside ja akumulatsiooni
arengusuundumusi.

4. Mdistab ja kirjeldab tehnoloogia ja inseneeria rolli
uhiskonnas ning erinevates valdkondades:

a) teab automatiseerimise mdiste sisu ja
kaasaegseid tehnoloogia ja inseneeria
arengusuundi, sh tehisintellekt. Kasutab

koolirobootika komplekte, naiteks VEX IQ ja oskab
roboteid plokkprogrammeerida. Kirjeldab kodurobotite
toopdhimotet;

b) mdistab transpordi ja logistika vajalikkust ja tahtsust
ning teab ja analliUsib vastavaid

keskkonnasaastlikke lahendusi. Kirjeldab
kaasaegseid tehnoloogiaid transpordi

keskkonnasaastlikumaks muutmiseks. On  kursis
vesinikutehnoloogia kasutamisega hiskonnas;

c) kirjeldab ja analtiisib rohetehnoloogia

voimalusi, sh biomassist saadud energiat
(biokutused);

d) kasutab digivahendeid dppetdds;

g) kirjeldab elulisi naiteid biotehnoloogia

kasutuse kohta. Selgitab nutikasvuhoone
t66pohimdtet. Teab erinevaid puidust biotooteid ja
oskab kirjeldada, kuidas neid valmistatakse. Opilased
uurivad ja kasutavad oma projektides looduslikke ja
biolagunevaid materjale, et vahendada
keskkonnaméjusid.

6. Kirjeldab ja anallilsib tanapéevasid seadmeid,
slisteeme ja protsesse. Teab, et ressursside maht on
piiratud. Kasutab ressursse saéastlikult. Opilased
hindavad oma tarbimisharjumusi ja analUusivad

pakenditel sisalduvat teavet, et teha teadlikke ja
keskkonnasobralikke valikuid.

5) tinutustddd (nait. juhtmete parandamine)

6) lihtsamate elektriseadmete lahtivott ja kokkupanek
jne.

Kogukonna projekt: millised uued lahendused on
planeeringus Hiiu ja Ndmme piirkonnas (Hiiu
viljaelevaatori ala uuendus: Endisest todstusalast
kujundatakse kaasaegne kogukonnakeskus, kus
sdilitatakse ajalooline elevaator ja luuakse avalik
uhisala, rohealad ning promenaadid. Projekt rdhutab
taaskasutust ja vaikest 6koloogilist jalajalge).
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7. Anallilisib, sh oma tegemistes, tehnoloogia
positivseid ja negatiivseid mdjusid. Teadvustab
kestliku ja jatkusuutlikkuse arengu vajalikkust

ning pldab tegutseda lahtuvalt sellest.

8. Rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega. Teab, et
dppeprotsessis omandatu mojutab tema tulevikku ja
karjaari. Mdistab elukestva dppe ja ettevdtlikkuse
olulisust ning tahtsust edasisel karjaari valikul. Kasutab
tanapaeva tehnoloogiat

ja inseneeriat uute oskuste omandamisel.

9. klass

1. Tuvastab, valib ja kasutab disainiprotsessis
kasutatavaid materjale.

2. Vordleb, valib ja analtisib materjalide

omadusi ning teab materjalide ja komponentide
kasutusalasid.

3. Kombineerib materjale ja detaile ning

valmistab nendest tooteid.

4, Kasutab saastlikult ja korduvalt erinevaid

materjale. Mdistab jaatmete tekke pdhjusi ja

tagajargi ning teab vdimalusi nende

vahendamiseks ning rakendab neid teadmisi, et luua
uusi materjale voi tooteid. Opilased Opivad
ringmajanduse pohimétteid ja nende

rakendamist projektides, et luua tooteid, mis on

kergesti  parandatavad, korduvkasutatavad ja
taaskasutatavad.

5. Valib ja kasutab viimistlusmaterjale ning
pinnakatteid.

6. Teeb tarku valikuid toovahendi kasutamiseks,
valmistab  ja  kasutab  véiksemaid/lintsamaid
abivahendeid ja rakiseid.

7. Teab elektri mdiste sisu, mis on voolu

tugevus, pinge, takistus, mis on vahelduwool ja
alalisvool ning elektri voimsus.

9. Teab ja kasutab ohutult erinevaid toovotteid. Mdistab
ergonoomia kasutamise vajalikkust. Oskab valida
optimaalset toétlusviisi.

10. Jargib ohutuid toovotteid ja dppetdokoja
sisekorda. Vaartustab ja kasutab tervisele

Materjalid ja nende to6tlemine.

1. Erinevad materjalid (naiteks puit, metall,
plastid jne). Looduslikud ja siinteetilised
materjalid. Mono- ja komposiitmaterjalid
(vineer). Plastid. Biolagunevad materjalid.

2. Materjalide ja komponentide omadused (sh

paritolu, elukaar), nende vdrdlemine, valimine ja
kasutusalad.

3. Materjalide ja detailide kombineerimine ning liited ja
tooted.

4. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-,

korduv- ja taaskasutus, jaatmed. Ringmajanduse
pdhimétted.

5. Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt
valgeviimistlus ja katteviimistlus.

6. Todvahendid, kasi- ja elektrilised todriistad

ning to6opingid, nt akutrell ja puurpink.

Abivahendid ja rakised.

7. Elektroonika komponendid, Ohmi seadus,

takistuse arvutamine paralleel- ja jada Ghenduse puhul.
9. Toovotted ja todtlemise viisid (optimaalse
to6tlusviisi valimine) ning ergonoomia.

Kvaliteet ja tddeetika.

10. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise
eeskirjad ja td6ohutuse nduded,

Isikukaitsevahendid.
Disainmoétlemise protsess.
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ohutuid tdédvétteid, vajadusel kasutab
isikukaitsevahendid.

1. Rakendab toote loomisel disainmdtlemise
protsessimudelit ja disainib lihtsaid tooteid.
Mdistab disaini olulisust (ihiskonna- ja

igapaevaelus. Opilased todtavad koos ilesannete ja
projektidega, arendavad projektijuhtimise oskusi,
sealhulgas ajaplaneerimist ja ressursside haldamist.

2. Lahendab disainiprotsessis praktilisi

Ulesandeid ja loob kvaliteetseid tooteid lahtudes
kultuursest  todeetikast. Mdistab ja  arvestab
kaaslastega ning teeb koostdédd teiste Opilastega.
Lahendab olukordi, mis vbivad meeskonnatods esile
tulla. Disainmdtlemise protsessimudeli

elemendid:
a) markab ja oskab sbnastada probleeme

analliisides kasutajate vajadusi ja ootusi ning pakub
neile omanaolisi lahendusi;

b) teab, kuidas ajariinnaku kaigus ideid
genereeritakse, oskab kasutada erinevaid

ideede genereerimise meetodeid
méttekaart, visandid);

(nt ajuriinnak,

c) leiab vajalikku infot erinevatest allikatest ja valjendab
oma ideid nii paberil kui ka

digitaalses vormis;

d) ) métleb, vordleb ja analiilisib erinevaid

lahendusi, arvestab nende funktsionaalsust,
esteetikat, teostatavust ja moju keskkonnale;

e) joonestab tehnilist joonist ja kannab sellele
mddtmeid;

f) vajadusel koostab naidise vdi prototiilibi,

laheneb loovalt prototiilibi teostamisele ja

materjalide kasutusele selle valmistamiseks;

g) katsetab ja testib prototlipi, markab tekkinud vigu
ja probleeme ning taiustab protottilipi;

h) visualiseerib / dokumenteerib disainmdtlemise
protsessimudeli elemente koos toote valmistamise
etappidega, kasutab korrektset terminoloogiat, esitleb
tehtut;

i) valmistab toote, omandab teadmisi esteetikast ja
kasutab lihtsamaid  kaunistustehnikaid. ~ Opib

1. Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest
tooteks. Disain. Meeskonnatoo ja projektijuhtimine.

2. Disainmdtlemise protsessimudeli elemendid:

a) probleemi(-de) sdnastamine;

b) ideede ajuriinnakud;

c) loome- ja uurimistdd, ideede

vOi

visandamine/visualiseerimine,  eskiis

digitaalselt;

paberil

d) lahenduste analtilisimine ja arutelu;

e) joonise valmistamine. Tehniline joonis, selle
vormistamine  paberil v0i digitaalselt.  Joonise
mddtmestamine;

f) ndidise vdi prototlilbi konstrueerimine ja
valmistamine;

g) prototlilibi katsetamine, testimine ja
taiustamine;

h) protsessi dokumenteerimine, dpimapp, plakat,
esitlus;

i) toote valmistamine ja kaunistamine

(rahvuslikud moatiivid, simbolid, ornamentika, logod) ja
esteetika. Eesti rahvuslik k&sitdd;

j) toote esitlus. Oppija arengut toetav refleksioon ja
enesehinnang (eneseanalus ja

enesejuhtimine).

3. Nutikuse arendamine labi probleemilesannete
lahendamise. Kriitiline motlemine ja analllsimine.

4. Loovus, leiutamine ja innovatsioon.

5. Ldiming erinevate dppeainetega ja
eluvaldkondadega.

Tehnoloogia igapaevaelus.

1. Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus.
Kliimamuutused ja keskkonnamdjud.
Keskkonnamdjude hindamine. CO2 jalajélje
vahendamine.

2. Insenerid ja inseneeria.

3. Tehnoloogia tanapaeval ja tulevikus.
Kultuuriline identiteet. Ressursside
akumulatsioon.

4. Tehnoloogia ja inseneeria erinevad
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kujundamisel kasutama rahvuslikke motiive, simboleid
ja ormamente jms. Tunneb peamisi Eesti
kasitootavasid;

j) esitleb toodet. Annab tagasisidet tehtud todle ja kogu
protsessile. Mdistab, kuidas iga

disainiprotsessi etapp jargmist/ jargmisi mdjutab. Toob
valja 6pikohad, mida jargmisel korral teisiti teha.

3. Maistab probleemiilesannete lahendamise
olulisust, lahendab probleemilesandeid ja

analliusib kriitiliselt saaduid lahendusi. Kasutab

loovuse arendamiseks nutikaid lahendusi.
4. Loob iseseisvalt vOi koos kaaslastega

innovaatilisi  lahendusi.  Mdistab  innovatsiooni
vajalikkust ja leiutiste osatdhtsust tehnoloogia ja
inseneeria arengus, teab olulisi leiutisi.

5. Mdistab tehnoloogia ja inseneeria moju
erinevatele eluvaldkondadele ja Uhiskonnale

tervikuna. Oskab tuua elulisi naiteid erinevate seoste
kohta.

1. Mbistab tehnoloogia ja inseneeria olemust ja
tahtsust Ghiskonna arenguloos, sh tanapaeval ja
tulevikus ning kuidas tehnoloogia ja inseneeria areng
on thiskonda muutnud. Vaartustab

tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapaevaelus ja todmaailmas. Mdistab
inimkonna mdju klimamuutustele ja
tehnoloogia keskkonnamdjusid.

2. Vaartustab inseneri rolli (hiskonnas. Nimetab ja
kirjeldab inseneeria valdkondi. Toob esile elulisi naiteid
ja lahendab loovalt inseneeria valdkonda kuuluvaid
ulesandeid.

3. Vaartustab kultuurilist identiteeti. Moistab kultuurilisi
ja majanduslikke erinevusi maailmas. Loob seoseid
tehnoloogia arengu ja teadussaavutuste vahel. Uurib ja
analusib ressursside ja akumulatsiooni
arengusuundumusi.

4. Mbistab ja kirjeldab tehnoloogia ja inseneeria rolli
uhiskonnas ning erinevates valdkondades.

a) kirjeldab ténapaevaseid
modelleerimisel ja valmistamisel

lahendusi  ehitiste

b) tunneb tanapéevaseid kodumasinaid ja nende
t66pohimatteid

kasutusvaldkonnad:
a) struktuurid, konstruktsioonid ja ehitustehnoloogia;
b) Akuga kodumasinad, tolmuimeja, mikrolaineahi jne.

Rihmilekanne,
Rube Goldbergi

5. Masinad ja mehhanismid.
kettlilekanne, hammasiilekanne,
masin.

6. Kaasaegsed seadmed, slsteemid, protsessid ja
ressursid.

7. Tehnoloogia vdimaluste ning ohtude analiidsimine.
Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

8. Oppimisja elukeskkond ning opilase karjaari
kujundamine, ettevotlikkus. Elukestev dpe.

Praktilised tooted ja tegevused:

1) Rube Goldbergi masin

2) mikrokontroller Arduino Uno

3) 90° kalasabatapp

4) akutolmuimeja pdhjal tehnoloogilise skeemi ja
elektrotehnilise plokkskeemi tegemine

5) personaalarvuti tddpdhimétte plokkskeemi tegemine
6) ise konstrueeritud vabalt valitud toote valmistamine.
Elektroonika ja programmeerimine.

1. Elektriahelate pdhialused ja nende komponentide
kasutamine,

sealhulgas LED-id, takistid ja lulitid.

Opitakse ehitama lihtsaid ahelaid ja rakendama Ohmi
seadust.

2. Tweak the Arduino Logo: Potentsiomeetri ja Arduino
kasutamine, et muuta LED-i heledust.

3. Korgekvaliteedilised heli edastus kui ka

salvestusseadmed, nii
analoog kui digitaalsed, filtrid, Dac, Nas.

4. Algoritm, plokkskeem, tehnoloogiline skeem.
Binaarsiisteem ja desimaalstisteem.

5. Akuga kodumasinad, tolmuimeja, mikrolaineahi jne.
Praktilised tegevused:

1) Akutolmuimeja pdhjal tehnoloogilise skeemi ja
elektrotehnilise plokkskeemi koostamine

2)  personaalarvuti
koostamine.

t60pohimotte  plokkskeemi
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5. Kirjeldab masinate ja mehhanismide pdhimétteid.
Teab, mis on ahelreaktsiooniseade ja kuidas see
toimib.

6. Kirjeldab ja anallusib tanapaevasid seadmeid,
slisteeme ja protsesse. Teab, et ressursside maht on
piiratud. Kasutab ressursse saastlikult. Opilased
dpivad vastutustundliku tarbimise p&himétteid.

7. Analiiisib, sh oma tegemistes, tehnoloogia
positivseid ja negatiivseid mdjusid. Teadvustab
kestliku ja jatkusuutlikkuse arengu vajalikkust ning
pldab tegutseda I&htuvalt sellest.

8. Rakendab tehnoloogiat ja inseneeriat teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega. Teab, et
dppeprotsessis omandatu mojutab tema tulevikku ja
karjaari. Mdistab elukestva Oppe ja ettevotlikkuse
olulisust ning tahtsust edasisel karjaari valikul. Kasutab
tanapaeva tehnoloogiat ja inseneeriat uute oskuste
omandamisel.

1. Oskab ehitada ja analiiisida lihtsaid elektriahelaid.

2. Suudab kasutada potentsiomeetreid LED-ide
heledustaseme muutmiseks.

3. Orienteerub Hi-Fi tehnikas, teab
seadmete komponente ning kuidas
tanapaeval kvaliteetset heli
saavutada.

4. Arendab slisteemset ja
tehnoloogilist motlemist, moistab
kahendsUsteemi kasutus valdkondi.

5. Tunneb tanapaevaseid kodumasinaid ja nende
t6dpdhimotteid.

Hindamine

Hindamine tehnoloogiavaldkonna &ppeainetes suunab ja julgustab dpilasi 6ppima ning tekitab ja suurendab huvi valdkonna
vastu. Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma t6okultuuri, -disainiprotsessi ja -tulemuste ning
individuaalse arengu kohta. Seelabi toetatakse nende arengu kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks 6ppijaks. Hindamisega luuakse Opilastele vdimalusi 6ppe kéigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid
enda tugevaid kuilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile véimaldatakse eri viise eneseanallisiks ja kaaslastelt tagasiside
saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kaigus saab dpetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit
nii Oppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks. Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka Uldpadevuste
arengu ning vaartushoiakute ja-hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometdédde puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust,
seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele Ghiskonnas ja maailmas toimuva 35 kohta antakse sénalist kirjeldavat
tagasisidet. Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t00 sisu, kuid poOoratakse tahelepanu ka Opilase
keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse lesande eesmérgi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide péhjal. Opitulemusi hinnates kasutatakse kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii sénaliste
hinnangute kui ka numbriliste hinnetena. Kujundava hindamise kaudu saab &pilane suulist ja kirjalikku tagasisidet oma
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dpitulemuste saavutamise taseme ning tugevate kilgede ja arenguvdimaluste kohta. Kujundavat hindamist toetavad dppe ajal
valminud erinevate todetappide kirjeldused, milleks véivad olla ideed, kavandid, joonised, &pimapp, blogi jne. Kokkuvétvalt
hinnatakse Uldjuhul dppeperioodi vdi mahuka dppeteema 16pul, et kontrollida nii 6ppes seatud eesmarkide saavutamist kui ka
riikliku dppekavaga satestatud dpitulemuste saavutamist. Kokkuvétval hindamisel l&htutakse disainiprotsessist kui tervikust ja
taotletavatest dpitulemustest. Seejuures arvestatakse, et hinnetel voib olla séltuvalt t66 mahust erinev kaal. Alates esimesest
kooliastmest kaasatakse dpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste t66d tagasisidestama. Opilasele on dppe alguses
teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse
Oppe kaigus oma Oppimist ning seatud eesmarkide saavutamist anallilisima ja reflekteerima. Hindamisel lahtutakse
vastavatest pdhikooli riikliku Oppekava ildosa satetest. Hindamise nduded ja korraldus, sh mittenumbrilise hindamise
kasutamine ja koolibppekava véliselt ning mitteformaalhariduses omandatud teadmiste ja oskuste arvestamine tapsustakse
kooli 6ppekavas.
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