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Ainevaldkond “Tehnoloogia”

Tehnoloogiavaldkonna ained on kasitoo, kodundus, tehnoloogiadpetus.
1.1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark pdhikoolis on eakohase valdkonnapadevuse
kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli I6petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate materjalide omadustest ja
kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tévahendeid ja to6tlemisviise ning on teadlik oma
valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja tddvahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja rohepddrde
pdhimétteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niitidisaegseid materjale, todriistu ja digivahendeid turvaliselt ning otstarbekalt;
5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab tooprotsessi pohimdttel ideest teostuseni, arvestades seejuures
funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada 6pitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tooprotsessi, sh kasutades digivahendeid;

11) analuidsib nii enda kui ka teiste td0protsessi ja -Idpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevdtlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi ettetulevatele
probleemidele iseseisvalt voi rihmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, dppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

1.2. Uldpadevused, 6ppekava labivad teemad, valdkonnasisene ja -ilene I8iming.
1.2.1. Opilastes kujundatavad (ildpadevused

Riiklikus dppekavas valja toodud Uldpadevused on tehnoloogiavaldkonna ainetes lihtsasti seostatavad, kuid
eeldavad Opetajalt eelnevat labimGtiemist, mis padevust millise teema kasitlemise voi Gppellesandega
seostada. Uldpadevuste arengu toetamine ainetunnis ei peaks muutuma omaette eesmargiks, vaid toimuma
loomulikult ning tulenema ainetunni teemast, eesmarkidest ning kujundatavatest dpitulemustest.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes labiviidavate loovust arendavate tegevuste ja
dppeprojektide kaudu dpivad dpilased arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning to6 ja
selle tulemuse analtusimine aitavad dpilasel kujundada ja p6hjendada oma arvamusi, tunda t66r66mu ning
vastutust alustatu |6pule viia. Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides dpitakse nagema ja tolereerima
erinevusi inimeste vdimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes tdekspidamistes (esemelises ja
toidukultuuris). Opilaste ettevalmistamine igapaevaeluks, mis on ainedppe iks eesmarkidest, véimaldab
kujundada ka nende véartushoiakuid. Oppeainetes véartustatakse (ldkehtivaid eetilisi norme ning

1



kujundatakse seelabi Opilaste positiivseid dppealaseid hoiakuid. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse
teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, to0protsessi ergonoomika ning
puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja
toidukultuuri ning valmistatakse esemeid vai toite neist ideedest [ahtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad labi viia erinevaid Uhiseid
tegevusi, kus Opitakse teistega arvestama, kaitumisreegleid jargima, oma arvamust avaldama,
argumenteerima ja pdhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse tihiskonnalikmena. Oppeainete vahendusel
toimiv dpe vbimaldab Opilastel ennast teostada ja panustada kogukonna heaolusse. Olulisel kohal antud
padevuse arendamisel on sotsiaalset ja uhiskondlikku mdddet omavate projektide ja algatuste dppeprotsessi
toomisel: naiteks koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete
realiseerimiseks, kogukondliku algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli prigisorteerimise
korraldamine eri prugilikidele mdeldud prigikastide valmistamise naol vms.

Enesemaaratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainete kontekstis toetab enesemaaratluspaevus opilase
oskust analUUsida ja hinnata oma métteid, tugevaid ja ndrku kulgi, tegevust ning selle tulemusi. Kokkuvétvalt
on see dpilase arusaamine endast ja oma vdimetest. Padevuse kujunemisele aitab kaasa erinevate
rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine ja oma t6le hinnangu andmine. Olulisel kohal on &pilaste v6ime
kéituda ette tulevates dppeolukordades métestatult ja ohutult. Oppetilesannete kaudu avanevad &pilastel
mitmed vdimalused katsetada erinevaid materjale ja todviise ning leida hetke vajadustele sobiv lahendus.
Enesemaaratluspadevuse alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste loovate ja praktiliste Ulesannetega
kinnistub terviseteadlik kaitumine, ergonoomika pohimdtete arvestamine.

Opipédevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes épililesandeid lahendades suunatakse pilast té6d korraldama
alates teabe kogumisest, materjalide ja todtlemisviisi valikust ning l6petades t66 tegemise ja tulemuse
analuusiga. See arendab suutlikkust probleeme margata ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada
ning dppimist juhtida. Oppimine eeldab disainiprotsessi planeerimist ja teadmisi, kuidas tdhusalt dppida ning
probleemsituatsioone lahendada. Erinevate Ulesannete lahendamisel arenevad opilastel probleemide
markamise ja analUUsimise, oma vdimete hindamise ja arendamise ning dppeprotsessi juhtimise oskused.
Teavet kogudes areneb dpilase funktsionaalne kirjaoskus, taieneb erialane sdnavara ning oskus seda
kasutada. Opiiilesannete teemade leidmisel vdiks lahtuda situatsioonidest vai probleemidest, mis seostuvad
igapaevaelu probleemidega.

Suhtluspadevus. Suhtluspadevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja enesevaljenduse
oskuse arendamine labi Opilaste enda vdi rihmas tehtud toode esitlemise ning tooprotsessi Uhise
reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rihmat66 (meeskonnatdd) tlesanded vdimaldavad dppida
teistega arvestama, oma seisukohti pdhjendama ja Gihiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse analiiisima
oma kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja koostddle. Oma tddd suuliselt vdi kirjalikult esitiedes saadakse
esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega
kaasdpilastega turvaliselt suhtlema. Vddrkeelte oskus toetab valdkonnaalase teabe otsimist ja mdistmist.
Néiteks toote valmistamise disainiprotsessi kaigus toimub aktiivne arutelu, kuulamine, informatsiooni
hankimine ja teemakohane suhtlus ning enesevaljendus.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpitakse
nagema ja analiusima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes
dppeainetes dpitut rakendatakse teoorias ja praktikas ehk lahendatakse pariselulisi probleeme. Valdkonna
dppeainetes puutuvad dpilased kokku mitmesuguste igapaevaelu puudutavate (lesannetega, kus
kasutatavateks oskusteks on naiteks mddtmine ja teisendamine, massi- ja mahuthikutega arvutused,
materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate ulesannete puhul, loodusteaduste
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seaduspérasustega arvestamine ja nende seletamine. Opitakse méistma loodusteaduste, tehnoloogia ja
inseneeria rolli, piiranguid ja mojusid uute tehnoloogiate eesmargiparaseks rakendamiseks.

Ettevotlikkuspadevus. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud tehnoloogiavaldkonna
ainetes kujundatavate 6pitulemustega. Olulisel kohal padevuse arendamisel on kasvatada dpilastes julgust
oma probleemsituatsioone lahendama asuda ja votta seega riske ning vastutust oma t00 teostamise eest
Uksi vdi rihmas. Oma voi riihma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on (ks valdkonna
Oppeainete pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud dppellesanded, mis annavad
dpilastele voimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning vdimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes
on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Oppeprotsessis labitakse
eseme/toote arendamise tsikkel idee leidmisest kuni [dpptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub tehnoloogiavaldkonna &ppeainetes mitmekiilgseid
voimalusi Opilaste digipadevuse arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada nii dppe-, informatsiooni
otsimise kui suhtlemisvahendina.

Digivahendid on to6vahendiks erialaste Opiprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja
modelleerimisel ning arvjuhtimisega toopinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja
toGoperatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiiisi puhul on digitehnoloogiat vdimalik rakendada nii individuaalse kui
dpikeskuse meetodina, kus dpilane saab to6tada koos vdi iksinda teatud tlesande lahenduste otsimisel ja
leitu esitlemisel kaasdpilastele. Kogutud teavet ja ideid kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvdrgustikud ja ajaveebid suhtlemisvahendina vbimaldavad kajastada
valdkonna Oppeainetes tehtut ning annavad vdimaluse oma tegevuste presenteerimiseks laiemale
auditooriumile. Seejuures arvestab dpilane internetis turvalise suhtlemise pdhimétteid.

1.2.2. Oppekava labivate teemade rakendamise vdimalusi tehnoloogiavaldkonna ainetes

Labivad teemad on ild- ja valdkonnapadevuste, dppeainete ja ainevaldkondade I6imingu vahendiks ning neid
arvestatakse koolikeskkonna kujundamisel. Labivad teemad on ainellesed ja kasitlevad uhiskonnas
tahtsustatud valdkondi ning véimaldavad luua ettekujutuse Uhiskonna kui terviku arengust, toetades dpilase
suutlikkust oma teadmisi erinevates olukordades rakendada. Oppekava labivaid teemasid peetakse silmas
valdkonna Gppeainete eesmargiseade, dpitulemuste ning dppesisu kavandamisel. Loetletud teemadega tuleb
tegeleda labivalt kogu dppeprotsessi jooksul.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Antud labiva teema rakendamisel taotletakse Opilase elukestva
dppe hoiakute kujunemist. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega téémaailmas aitab
tunnetada pideva &ppimise vajadust. Oppes toetatakse 6pilase arengut Gppida kogu elu, taites
mitmesuguseid rolle muutuvas 6pi-, elu- ja tookeskkonnas.

Oppeiilesanded peaksid eeldama iseseisvat teadmiste taiendamist. Selleks sobivad tegevused, kus dpilased
peavad t60 iseloomust tulenevalt tegema valikuid naiteks eseme/toote disaini, materjalide vdi kasutatava
tehnoloogia osas. Karjaari planeerimist toetab dpilaste huvide ja hobidega arvestamine neile td6llesandeid
andes ja rakendades rohkem individualiseeritud &pet. Opilaste omaalgatuslike ideede rakendamiseks
sobivate vdimaluste leidmine aitab arendada &pilaste loomingulisust. Iga uus praktiline lahendus nduab
pingutust ja puhendumist ning tosist tdosse suhtumist. Léimingusse voivad liituda nii valdkonnaga seotud
reaal- ning loodusteaduslikud ained kui ka disaini ja esteetikat mojutavad dppeained nagu ajalugu, kunst jt.



Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia valdkonnas vbimaldab see labiv teema l6imida mitmeid
erinevaid dppeained nagu loodusdpetus, bioloogia, geograafia, keemia jne. Toodet vdi toitu valmistades
dpitakse saastlikult kasutama nii looduslikke kui ka tehismaterjale. Oppeprotsessis toetatakse ja kujundatakse
Opilasest sotsiaalselt aktiivse, vastutustundliku ja keskkonnateadliku isiku, kes suudab hoida ja kaitsta
keskkonda. Vaartustatakse jatkusuutlikkust ning leidmaks lahendusi nii keskkonna- kui ka inimarengu
kUsimustele. Jaatmete sorteerimine ja utiliseerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad
kinnistada Okoloogia teadmisi. Tahelepanu pooratakse keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.

Naitena sobib kasitleda linnakeskkonda lindude pesakastide valmistamise projekti, kus uuritakse ja
valmistatakse erinevatele linnuliikidele sobivaid pesakaste ning seatakse nad linna keskkonnaametiga
kooskdlas ules.

Kodanikualgatus ja ettevétlikkus — voib olla paljude UGhiskondlike algatuste ja sotsiaalsete projektide
aluseks, taotledes Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks kogukonna- ja Uhiskonnaliikmeks.
Algatusvdime, ettevdtlikkus ja koostdd on tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga. ldeede realiseerimise ja
t00 korraldamise oskus on (ks valdkonna Gppeainete 6petamise pdhilisi eesmarke. Ettevétlikkust toetavad
oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad dpilastele véimaluse oma vdimeid proovile panna.

Naiteks projekt valmistamaks lasteaialastele vajalikke manguasju voi teha loomade varjupaiga kassidele
ronimispuid voi muud vajalikku inventari. Léimingus saavad osaleda sellistes projektides traditsiooniliselt nii
matemaatika ja fllsika aga ka bioloogia, Uhiskonnadpetus jt dppeained.

Kultuuriline identiteet. Toetab Opilase arengut kultuuriteadlikuks isikuks, kes suudab mdista kultuuri rolli
inimeste motte- ja kaitumislaadi kujundajana. Arendab &pilaste arusaama kultuuride muutumisest ajaloo
jooksul ning pakkudes ettekujutust kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga maaratud elupraktikate eriparast.
Opetatakse vaartustama oma kultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning olla avatud kultuurilisele sallivusele ja
koostddle. Labiva teema kaudu saab tehnoloogia valdkonnas dpetada nii Eesti kui ka teiste kultuuride
esemelist, toidu- ja kombelist kultuuri. L&imingut kandvateks Oppeaineteks saavad olla ajalugu, fldsika,
matemaatika, keemia, Uhiskonnadpetus, kunst, muusika jne. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja
toitumistavadega vdimaldab naha kultuuride erinevust ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Uheks véimaluseks on &ppida kasutama rahvuslikke elemente esemete kavandamisel. Samas
voib laheneda ka toiduainekeskselt. Naiteks voivad Opilased tutvuda erinevate riikide roogadega, selgitades
valja milliseid tavasid ja traditsioone need esindavad ja seel@bi avardada dpilaste arusaama erinevate
maailmakultuuride sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond. Toetab dpilase arengut teadlikuks ja anallUsivbimelisemaks inimeseks, kes suudab
Umbritsevat teabekeskkonda mdista ja teadvustada. Samuti on oluline, et dpilane oskaks kriitiliselt analiiisida
ja kasutada meediamaailma sisu ja allikaid. Turvalise ja vastutustundliku kaitumise tagamine on samuti oluline
osa limbritsevas teabekeskkonnas. Oppetdds saab dpilane toote loomisel hankida infot erinevatest allikatest,
nt raamatutest ja Internetist. Oppetdds dpitakse info kogumiseks kasutama mitmesuguseid teabekanaleid
ning hindama kogutud informatsiooni usaldusvaarsust. Kogutud infot kasutades tuleb arvestada
autoridigusega. Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada 6ppetddd ja véimaldab dpilastel vajalikku infot
otsida ja jagada. Vdimaliku néitena saab anda Gpilastele tlesandeks lugeda ja anallilisida erinevaid toodete
etikette arendamaks nende funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste tahelepanu suunatakse toote
koostisosadele, ainete sisaldusele ja toote kasutamise kirjeldusele. Ldiminguliselt saavad olla sellise
Ulesande juures kaasatud erinevad keeled, loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt. Naiteks toote
valmistamise protsessis vajalike teadmiste ammutamine erinevatest informatsiooniallikatest.



Tehnoloogia ja innovatsioon on abiva teemana otseselt seotud tehnoloogia valdkonna ainesisuga, naiteks
disaini ja materjalide tootlemisega, kus kasutatakse digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja tooteid
disainida ning arvjuhtimisega masinate ja pinkidega kavandatu ellu viia. Toetab Opilaste vdimet kiiresti
kohaneda ja toime tulla muutuvas tehnoloogilises elu-, &pi- ja tddkeskkonnas. Opetatakse dpilastele uusi
ideid, tehnoloogilisi lahendusi ja nende rakendamise oskusi. Oluline on, et dpilane saab aru tehnoloogia
toimimisest, oskab seda anallUsida ja on vimeline looma eakohaseid uusi lahendusi. Léimida saab enamasti
matemaatika, flisika ja infotehnoloogiat Opetavad &ppeained. Samas tutvustatakse ka koduses
majapidamises kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu
mugavamaks ja efektiivsemaks. Naitena vdivad Opilased digitaalselt disainida ja 3D printeril printida
piparkoogivormi vdi mustrirulli. Samuti saab uurida mitmesuguseid seadmeid ja neid lahti vétta (reverse
engineering) ning omandada seadme t66pdhimdtteid, uurida nende tehnoloogilist skeemi vai tddtamise
pdhimotet plkkskeemi tasandil.

Tehnoloogiline kirjaoskus.

Tehnoloogiline kirjaoskus on vdime rakendada teaduslikke teadmisi ja tehnoloogiat reaalsetes olukordades.
See hdlmab oskust kasutada omandatud teadmisi ja oskusi erinevate tehnoloogiliste vahendite ja siisteemide
puhul. Ehk teiste sdnadega suutlikkus aru saada, juhtida, hinnata ja kasutada tehnoloogiat. Tehnoloogilise
kirjaoskuse alla kuulub vdime analllsida ja lahendada probleeme, mdista tehnoloogilisi kontseptsioone,
osaleda uuenduste loomisel ning kasutada tehnoloogiat t6husalt ja vastutustundlikult. Tehnoloogiline
kirjaoskus on oluline nii isiklikus igapaevaelus kui ka todalastes olukordades, kus tehnoloogia mangib tha
suuremat rolli. See vdimekus aitab dpilastel mitte ainult tehnoloogiaga sammu pidada, vaid ka tehnoloogia
arengule aktiivselt kaasa aidata ja seda kasutada mitmekulgsete eesmarkide saavutamiseks.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas tuleb teema esile todohutuses, materjalide ja kemikaalide
kasitsemises, digete toOvdtete ja ergonoomiliste toovahendite ning masinate kasutamises, tervislikes
toiduvalikutes jms. Erinevate praktiliste tegevuste juures on vaga oluline arvestada turvalise dpikeskkonna
nbuetega, sh jargida Opperuumide sisekorra eeskirju. Tutvumine erinevate looduslike ja slnteetiliste
materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid.
L6iminguliselt omavad olulist kaalu inimesedpetus, loodusteaduslikud dppeained jt.

Vaartused ja kolblus. Tehnoloogia valdkonna &ppeainete kaudu taotletakse Opilase kujunemist kélbeliseks
inimeseks, kes vaartustab enda ja teiste tehtut ning sellesse panustamist. Opilane kasutab téévahendeid ja
masinaid sihiparaselt ning heaperemehelikult. Opilastes kujundatakse praktilisi kéitumisoskusi, Gpitakse
mdistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vimalikke tagajargi. RUhmas tootamine annab vaartuslikke kogemusi,
kuidas arvestada kaaslastega, arendada organiseerimisoskust ning lahendada konflikte. Seoseid teiste
Oppeainetega voib leida sotsiaalainete valdkonnast. Naiteks toote valmistamisega seonduv tegevus peab
olema eetiline, kélbeline ning vaartustav. Eesmargiks on kujundada dpilaste kdlbelisi vaartushinnanguid ja
to6harjumusi. Tehnoloogiavaldkonna eesmark on pakkuda mitmekesiseid vdimalusi selleks, et dpilased
hakkaksid praktilise tegevuse kaudu markama eri valdkondadesse kuuluvate dppeainete vastastikuseid
seoseid ja neid realiseerima. Tehnoloogiavaldkonna &pitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning
valjaspool kooli kogetu mdétestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. L&imingu kéigus
kujundatakse dpilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade dppeainetes omandatud teadmisi on véimalik
ainelleselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse 16iminguga teaduslik alus tehnoloogiavaldkonnas
omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele. Valdkonnalleseid Idimingumeetodeid tuleb
tehnoloogiavaldkonnas rakendada jarjepidevalt ning ststeemselt kogu 6ppeaja jooksul, toote disainiprotsess
peab olema eetiline, kdlbeline ja vaartustav.

1.2.3. Valdkonnasisene 18iming



Tehnoloogia valdkonna dppeainete kaasaegses Opikasitluses on olulisele kohale tdusnud todprotsess, kus
kesksel kohal on dppija, kes kasutab tooriistu ja -vahendeid ja on seelabi dialoogis toodeldava materjaliga.
Tugevdab Opilaste arusaamist dppeainete vahelistest seostest ja nende teadmiste kasutatavusest. Arendab
dpilaste valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapaevaelus, milles on véimalik siduda erinevaid materjale ja
tehnoloogiaid loomingulise disainiprotsessi kaigus. Toetab dpilaste arengut ideest teostuseni disainmdtlemise
etappide jargimisel. Arendab &pilaste koostoovdimet ja vdimet planeerida ning juhtida disainiprotsessi.

Tooprotsessi labides tuleb dpilastel korduvalt ette olukordi, kus neil tuleb tekkinud probleemidele leida
lahendusi, millele aitab kaasa valdkonna sisene ja erinevate dppeainete vaheline 16iming. Teiste dppeainete
(eriti loodusteaduslikud 6ppeained) ja tehnoloogia valdkonna I6imimisel tuleb arvestada teadmiste erineva
uldise iseloomuga. Naiteks toodpetuses, kasitdds, kodunduses ja tehnoloogiadpetuses tehtavate toode
kéigus omandatavad teadmised on suuremalt osalt kogemuslikud, mis tuginevad samas matemaatika ja
loodusteaduslikes dppeainetes omandatud teaduspdhistele teadmistele. Valdkonna 6ppesisu on suures osas
igapaevaelu ja tehnikamaailmaga seotud. Siit tulenebki valdkonna jaoks (ks olulisi rolle: olla 16imingu
labiviimisel Idimingutsentriks teiste ppeainete (matemaatika, loodus-, keelte- sotsiaal-, kunstiainete jne) ning
igapaevaelu ja tehnikamaailma vahel ja seda nii nende valdkondade teadmiste I6imijana kui ka selle kaigus
teadmiste rakenduslikkuse tagajana. Tehnoloogia valdkonna &ppeaineid Opetades on oluline tugineda
dpilaste poolt teistes dppeainetes omandatud teadmistele ja ainealastele oskustele ning kasutada neid
ettetulevate probleemsituatsioonide lahendamisel, tugevdades nii Gpilaste arusaamist 6ppeainete vahelistest
seostest ja nende teadmiste kasutatavusest. Teiste dppeainete ja tehnoloogiavaldkonna dppesisu Idimitavaid
osi ei ole alati vdimalik piisavalt ajastada, kuna erinevad dppeainete sisud jargivad nende enda loogikat.
Seetdttu saab teadmiste I6imimise soodustamiseks rakendada jargmisi abindusid:

a) perspektiivsete seoste loomine ehk Opetades Opilastele teemasid ja teadmisi, mida nad dpivad alles
jargmistel aastatel, nende voimete kohaselt ette (naiteks flusikaliste nahtuste olemusi);

b) erinevate Oppeainete sisu kooskdlastamine Opetajate vahel ja ajastamine samale Oppeajale ehk
kaasnevad seosed, see eeldab, et dpetajad lepivad kokku dppesisu réhuasetused erinevate ainete 1dikes;

c) varem omandatud Idimitavate teadmiste aktualiseerimine ehk eelnevad seosed (meeldetuletamine,
oluliseks tegemine, kohandamine rakendamiseks).

Valdkonnasisene 16iming toimub t66dpetuse, kasitdd ja kodunduse ning tehnoloogiabpetuse Opetajate
koostdods. Opilasi suunatakse kasutama lihes tehnoloogiavaldkonna 6ppeaines omandatud teadmisi ja oskusi
teises valdkonna &ppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning leidma erinevaid tehnilisi ja
loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste t66de loomiseks, arendatakse dppijate valmisolekut kasutada
praktilisi oskusi igapaevaelus ning ollakse abiks karjaarivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul pddratakse Il kooliastmes peamiselt tahelepanu ainealaste mdistete
tundmadppimisele ning peamiste tddvétete ja tehnoloogiate omandamisele. Oppeprotsessis arvestatakse
dppija véimeid ja huvi.

Il kooliastmes keskendutakse dppimise kaigus rohkem erinevate materjalide ja tehnoloogiate sidumisele
loomingulise tddprotsessi kaigus. Opetuses jargitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on 96 ajalise ja
tehnoloogilise protsessi [abimine kavandamisest kuni t66 esitlemiseni. Valdkonnasisese 6imingu aluseks on
kdigi kolme dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud ning Opitulemused, mille saavutamist
toetavad Uhisprojektid, loovtodd, valdkonda siduvad multimateriaalsed t66d ja teised I8imingulised
teemakasitlused.



Valdkonnasisese |6imingu arendamiseks Il - Il kooliastmes sobivad vaga hasti temaatikad, mis kasitlevad
mitmeid materjale ja td6vdtteid kajastavaid tlesandeid ning tegevusi, multimateriaalseid t6id. Selleks on aga
vajalik tehnoloogiavaldkonna dpetajate tihe ja sujuv koostdd Uhise too planeerimisel ja tdoprotsessi juhtimisel.
Kui tuua naiteks kasitod ja tehnoloogiadpetuse vaheline multimateriaalne 160 (nt. paevitustool, kott,
kuumaalus jne.), peaks td6maht olema enam vahem vordselt mblema Gppeaine vahel jaotunud. Selliselt
saaks dppegrupi jagada kahte ossa, kus esimene grupp valmistab tddeseme kdvadest materjalidest detaile
tehnoloogiadpetuse tookodades ja teine grupp on hdivatud pehmete materjalide tootlemisega kasitoo klassis.
Kuna ajaline maht t00 mélemal osal on enam vahem vdrdne, saab gruppe todosade valmimisel vahetada.
Too lopetamise etapis toimub erinevatest materjalidest detailide thendamine tervikuks. Millele jargneb kahe
grupi thine t66de refleksioon ning esitlemine.

1.2.4. Vdimalusi valdkondadeuleseks Idiminguks

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist vms)
arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste ja nende loomist eesti keele
grammatikaga voi/ ja ortograafiaga. Arendatakse suulist enesevaljendust ning oskust arutleda tehnoloogia
muutuse Ule Uhiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste, mddtmiste/kaalumiste, mooétihikute
teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi kasutatakse
materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel v6i esemete/ I6igete konstrueerimisel vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes I6iminguliste
toosituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla igapaevaelu vdi tehnikamaailma objektide ja nahtuste
olemuse avamine ning pdhjendamine Vi siis dpilase poolt planeeritava t00 ja selle protsessi kavandamine.
Viimasel juhul tuleb Opilasel vdimalik lahendus valia pakkuda ja seejarel selle sobivust (vastavust
loodusseaduste toimele) analllsida.

Opilasi juhitakse vaartustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja saastvat eluviisi ning
jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasidppimis- ja karjaarivdimalusi seostatult loodusteaduste ja
tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse véaartustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jargima tervislikke
eluviise ja hoidma keskkonda. Todprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse kodaniku (tarbija)
kujundamist, vaartustades teaduspohisust, loovust ja ettevdtlust. Sotsiaalainete toel tunnetab dpilane oma
rolli kultuuriparandi hoidjana, vaartustades rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat
hoiakut kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipadevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, Oppides
vaartustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi (muusikat, kunsti,
késitodd) nahakse igapaevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines Opitut kasutatakse tootearendustsiiklis
eseme/toote loomisel, suunates Opilasi kasutama kunsti pdhielemente (joon, varv, vorm, ruum, ritm).
Tehnoloogiavaldkonna praktiliste todde inspiratsiooni allikana vdib kasutada erinevaid muusikastiile. Muusika
ja kunsti dppeainetes kogetud ja hinnatud subjektiivset ilu suunatakse nagema tehnoloogiavaldkonnas
omandatud oskustes voi meisterlikkuses ning mdistma eseme/toote esteetilisuse olulisust.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripadevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh kehalise
aktiivsuse vaartustamise ja peenmotoorika arendamisega. Tooprotsessis pooratakse tahelepanu
ergonoomilisele kehaasendile ja likumispausidele. Koostood tehes jargitakse kokkulepitud reegleid ning
suhtutakse sallivalt kaaslaste véimetesse (koordinatsioon, vaimne ja kehaline tasakaal).
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Voorkeeled. Vddrkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote kasutusjuhendi,
voorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. Vddrkeelte tundmine aitab mdista teisi kultuure
ning tajuda oma kultuuri eripara.

1.3. Oppe kavandamine ja korraldamine.

Tehnoloogia valdkonnas korraldatakse dpe viisil, mis toetab 6pimotivatsiooni hoidmist ning dpilase kujunemist
aktiivseks ja ennastjuhtivaks dppijaks ning loovaks ja kriitiliselt motlevaks Ghiskonnalikmeks, kes suudab teha
valikuid ja vastutada oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades lahtutakse dppekava
uldpadevustest, kooli vaartustest, kooliastme 18puks taotletavatest teadmistest, oskustest ja hoiakutest ning
Opitulemustest ja kooli dppekavas satestatud dppesisust, kooliastme dppe ja kasvatuse réhuasetustest ning
|abivate teemade ja 16imingu rakendamise pdhimdtetest.

Oppe korraldamise erinevaid viise kirjeldatakse kooli ppekavas. Valdkonna 6ppeainete ppekorralduses on
tagatud v6imalus Gppida nii t60- ja tehnoloogiadpetuse kui ka kasitdo ja kodunduse dppeaineid, sdltumata
sellest, mis &pperiihma Gpilane kuulub. Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on sooneutraalne ning lahtub
dpilaste huvidest ja eelistustest.

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) innustatakse dpilasi oma arvamust avaldama, analttsima ning kriitiliselt motestama oma toédkultuuri ja too
protsessi, alustatut [6pule viima, probleeme mérkama ja pustitama ning lahendusi leidma;

2) kaasatakse opilasi Oppe kavandamisse, voetakse aega eesmarkide ja taotletavate Opitulemuste
saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning refleksioonile;

3) véimaldatakse 6ppida individuaalselt ning Giheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rihmatdd kaudu, siduda
dpet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult elulahedane, dpilasele eakohane ja tdhenduslik;

4) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripara ja vdimeid, vdimaldatakse erivajadustega Opilastel
osaleda aktiivselt dppes nende voimaluste kohaselt, kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid Oppellesandeid, kus vastavalt dpilaste
suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja
raskusaste toetavad individuaalset lahenemist ning sailitavad ja suurendavad huvi ning 6pimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika nildisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, vdetakse arvesse kohalikku
eripara ning paikkonnas vdi kogukonnas pakutavaid vdimalusi dppimist mitmekesistada, samuti muutusi
uhiskonnas;

7) taotletakse, et dpilase 6pikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses ihtlaselt
ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks, reageeritakse dpi- ja eluraskustele, pakutakse dpiabi
ja tuge Opivalikutes;

8) rakendatakse uurivat Opet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud Gppemeetodeid ning
aktiivsust, loovust, koostodd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

9) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pohinevaid &pikeskkondi, dppematerjale ja -
vahendeid.



OPPEAINE

Kasitdo ja kodundus

NIMETUS Il - Il kooliaste
OPPEAINE | Kasitdd ja kodundus on &ppeaine, kus pilased saavad loovate ideede kaudu véliendada oma oskusi
KIRJELDUS | praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasitdo tehnikaid nii kasitsi kui

ka elektriliste masinatega tootades. Loov- ja kriitilise mdtlemise kasutamine loomingulisi tlesandeid
lahendades loob eeldused 6pilaste loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid
teostades jargida tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t00 ajalisest
ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus Opitakse
anallusima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning
kogema t6or66mu. Tanapaevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdrval vaartustatakse
kasitdd rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tanapéevases vétmes. Oppeaine
tahelepanu keskmes on inimese uldine heaolu ja igapdevaelus hakkamasaamine ning selleks
kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud.

Too- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on Gpetada dpilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad imbritseva materiaalse maailma
kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule, hdlmates Opilase
elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri inimrihmade kultuuriparandit ja kooli kultuurilist
mitmekesisust. T00- ja tehnoloogiavaldkonna dppeained loovad Opilastele eeldused oma huvide ja
tulevase tooelu kujundamiseks, mojutades selle kaudu dpilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu.
Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi lahendusi
ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane méistab, hindab ja arendab
erinevaid lahendusi ning kasutab dpitud teadmisi ja oskusi igapaevaelus. Ope siivendab dpilastes
ruumitaju, materjalitunnetust ja katega loomise oskust, tugevdab eeldusi tddtada mitmekiilgselt ning pakub
rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

T66- ja tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavétlikku ning ettevétlikku kodanikku,
kes vaartustab traditsioonilisi kasitoooskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende seoseid tehnoloogia
arenguga.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes (kasitdd, kodundus, tehnoloogiadpetus) viiakse &ppetddd Iabi
dpperiihmades. Opilaste jagunemine dpperiihmadesse on sooneutraalne. Gruppideks jagunemine toimub
klassi nimekirja poolitamisel 1lI-s kooliastmes ning ll-s kooliastmes vabatahtlikkuse alusel. Alates IlI
kooliastmest moodustab kool Gpilaste soovide ja huvide pbhjal dpperihmad, millesse jagunedes on
dpilastel véimalus valida dppeaineks kas tehnoloogia véi kasitdd ja kodundus. Opilasgrupi suuruse
maaramisel tuleb arvestada dppekeskkonna mahutavusega, mistdttu the grupi kiiremal taitumisel tuleb
lituda teisega. Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike Gpitulemuste saavutamiseks dppertihmi.
Oppetdd on organiseeritud 4. klassis poolaasta kaupa késitdd ja kodunduse ning tehnoloogia kursustena.
5.-8. klassini toimub dppetdd trimestrite alusel. 9. klassis toimub 6ppetdd esimesel poolaastal.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetddd labi paralleelsetes dpperiihmades (tehnoloogia ning
k&sitod ja kodundus).

Tehnoloogiavaldkonna dppekorraldus:

Il kooliaste

4. klass — 70 ainetundi aastas

Opilastest luuakse klassi nimekirja alusel kaks segagruppi.

| poolaasta: 1. grupp - kasitdé+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;

|l poolaasta: 2. grupp - kasitdd+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;




5.-6. klass - 70 ainetundi aastas

9.-6. klassis jatkuvad 4. klassis loodud segagrupid.

| trimester: 1. grupp - kasitoo+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;

Il trimester: 2. grupp - kasitdd+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;

Il trimester: valik kas kasitoo+kodundus vdi tehnoloogia.

lIl kooliaste

7. klassi alguses Opilane registreerib end kolmeks aastaks (lIl kooliastmeks) k&sitdd ja kodunduse voi
tehnoloogiadpetuse gruppi.

7.-8. klass — 70 ainetundi aastas

|-l trimester: 1. grupp - kasitd6+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus;

Il trimester: gruppide vahetus: 1. grupp tehnoloogiadpetus / 2. grupp - kasitdd+kodundus

9. klass — 35 ainetundi aastas

9. klassi poolaastal 1. grupp - kasitd6+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus, vahetust ei toimu.
Kasitoos omandatakse teadmised erinevatest materjalidest, nende omadustest ning saastlikust
kasutamisest. Il kooliastmes arendatakse kaelist osavust, dpitakse kasitootehnikaid ja pdhilisi toovotteid.
Tutvutakse ringmajanduse ja jatkusuutliku taaskasutusega. Ill kooliastmes saab Opilane oma oskusi
taiendada ning oma oskuste baasil juba suuremaid ideid kavandada ja teostada. Opetuses jargitakse
ideest teostuseni tsuklit.

Kodunduses vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud meelt teiste
rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes. Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete
tundmadppimisele ning peamiste to0votete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste Ulesannete
lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Il
kooliastmes téiendatakse aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse
anallisima enda kaitumist ja motestama tehtud otsuste mdju ning ollakse valmis astuma samme enda
heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid véimaldavad arendada siisteemset métlemist ja
planeerimisoskust.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

|
KOOLIASTE

Oppija on uurija, avastaja ja katsetaja, kes tunneb erinevaid materjale ja tdévahendeid, teab lihtsamate
to6vahendite ja tooriistade pohimdtteid ja kasutab neid ohutult. Seostab t606petust igapaevaeluga, oskab
margata esile kerkivaid probleeme ja pakub neile lahendusi. Tegutseb julgelt nii iseseisvalt kui koostoos
teistega. Tootab nii iseseisvalt kui Opetaja juhendamise jargi, hoiab oma td6koha korras ja suhtub
koolivarasse hoolikalt. Osaleb dppijana tunnitdds ja tunneb oma tegevusest rédmu.

I
KOOLIASTE

Oppeainete eesmark on kujundada 6pilastes ea- ja ajakohane tehnoloogiline padevus/kirjaoskus, mis
tahendab ainealaste baasteadmiste, mdistete, seoste, protsesside tundmist ning peamiste tdovdtete ja
tehnoloogiate omandamist. Oppes toetatakse Gpilase dpimotivatsiooni ja dpilase kujunemist aktiivseks
ennastjuhtivaks dppijaks, loovaks ja kriitiliselt motlevaks Uhiskonnaliikmeks, kes suudab teha arukaid ja
tarku valikuid ja vastutada oma &ppimise eest. Oppija oskab Iuua seoseid igapdevaeluga, méistab
tehnoloogia erinevaid kasutusvaldkondi ning mdistab selle mdju ja vdimalusi elus. Vaartustab kaelist
tegevust. Oskab praktilistes tegevusetes kasutada ohutult tdévahendeid ja toovotteid ideest teostuseni.
Kasutab tddvahendeid ja materjale saastlikult, vaartustab keskkonnahoidu. Opilane tegutseb iseseisvalt
ja oskab teha koostddd, vaartustab Eesti kultuuriparandit ja maailmakultuuri. Opilane vaartustab koolivara,
suhtub sellesse heaperemehelikult ja jargib kooli kodukorda.
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1l
KOOLIASTE

Oppeaine eesmark on kujundada 6pilastes ea- ja ajakohane tehnoloogiline padevus/kirjaoskus, mis
tahendab ainealaste baasteadmiste, mdistete, seoste, protsesside tundmist. Nende turvalise, tbhusa ja
vastutustundliku rakendamise ja arendamise oskust pariseluliste probleemide lahendamisel praktilistes
tegevustes ideest teostuseni. Opetuses jargitakse ideest teostuseni tsiiklit. Oluline on 66 ajalise ja
tehnoloogilise protsessi labimine kavandamisest kuni t66 esitlemiseni. Opilane suudab kasutada
tehnoloogiale omaseid tehnilisi lahendusi, disainiprotsessi elemente, vahendeid, materjale ja
terminoloogiat erinevates olukordades, seda nii olmes kui ka eluslistes situatsioonides. Opilane oskab
naha ja sdnastada probleeme, julgeb pakkuda erinevaid viise nende lahendamiseks, neid analuisida ja
ellu rakendada. Vaartustab kaelist tegevust. Oskab praktilistes tegevusetes kasutada ohutult
toovahendeid ja toovotteid ideest teostuseni, tooteni. Kasutab toovahendeid ja materjale saastlikult,
vaartustab keskkonnahoidu. Opilane tegutseb iseseisvalt ja oskab teha koostddd, vaartustab Eesti
kultuuriparandit ja maailmakultuuri. Osalemine erinevatel dpilasvdistiustel avardab Opilase silmaringi,
annab vaartuslikke kogemusi ja vdimaldab dpilasel kogeda eduelamust. Valdkonna 6pitegevused loovad
eeldused koolis dpitu ja valjaspool kooli kogetu mdtestamiseks ning rakendamiseks praktliste tegevuste
kaudu. Opilane vaartustab koolivara, suhtub sellesse heaperemehelikult ja jérgib kooli kodukorda.

OPITULEMUSED OPPESISU sh praktilised t66d, piprojektid,
Oppetegevus valjaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm dppetegevused

4. klass

1) nimetab t00s kasutatavaid etteantud materjale ja Heegeldamine

nende omadusi; Heegeldamise todvahendid ja materjalid.

2) teab ja kasutab sihiparaselt tooks etteantud Heegelketi moodustamine (heegeldatud keti
tddvahendeid, to6tlusviise ja materjale; kasutamine - pildid, ehted, tekstilesemete
3) leiab vajalikku infot dpetaja abiga etteantud kaunistamine jne).

teabeallikatest ja pakenditelt; Kudumine

4) kasutab dpetaja abiga ohutult digeid t66votteid ning | Kudumise tddvahendid ja materjalid.

tehnikaid materjalide tootlemisel; Silmuste loomine.

9) jargib dpetaja juhendamisel oma tédprotsessi; Tikkimine

Tikkimise toovahendid ja materjalid.
Uherealised pisted.

7) kasutab etteantud materjale saastlikult ning leiab Niidiotste korrektne peitmine.

véimalusi nende korduvkasutuseks. Omblemine

L S . _ | Omblemise t6ovahendid ja materjalid.

8) tunneb ara Gpetaja abiga teistes Gppeainetes dpitut ja | | ooquslikud kiud. Kanga kudumise pdhiméte
loob seoseid Opitavaga, sh erinevate eluvaldkondadega; | (nit. papil psime).

9) jérgib tétades hiigieeni-, korra- ja puhtuse néudeid, | Kangale detailide markimine.

korrastab oma tdékoha ning téévahendid Kangast detailide valjalGikamine.
Omblemine kasitsi.

10) maistab riihmas tootamise vGi to0 jaotamise olulisust | Omblustdd viimistiemine ja hooldamine.

Uhise eesmargi saavutamisel; Viltimine, villatéod.

Longatood - paelte punumine,
kangakudumine

Praktiline t00 - eelnevalt Opitud oskusi
12) Opilane teab ja jérgib kooli kodukorda ning késitdd ja | kasutades  nt  ndelapadja/ndelaraamatu
kodunduse klassi kokkuleppeid, suhtub kooli inventari | valmistamine vms.

heaperemehelikult, hoiab tédvahendid ja tddkoha puhtad | Loominguline tekstiilitdd (punumine, viltimine)
ja korras. Tootamine  suulise  juhendamise  ja
Oppevideode jargi.

6) tootab ja viib kavandatu I6pule;

11) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu
valmistamisel;

11




Oma valmis t66 viimistlemine.

Oma 1606 ja selle tulemuse analiiisimine

ning hindamine.

Kodundus

Reeglid kodunduse tunnis ja Oppekoogis.
Hugieenireeglid.

Madtuhikud koogis ja nende teisendamine.
Toiduainete sailitamine. Méargistused

“kolblik kuni” ja “parim enne”.

Ettevalmistus kodunduse praktikumiks.

To0 planeerimine rihmas to6tades.

Toidu valmistamise ajajaotus.

Toiduohutus.

K60gi korrashoid. Puhastus- ja korrastustood.
Tekkinud jaatmete liigiti kogumine.

Retsept. Kuidas retseptiga hakkama saada.
Koogivili: puhastamine, tkeldamine.
Dipivaagen.

Dipikastmete valmistamine, maitsestamine.
Smuutide valmistamine

Laua katmine erinevatel soogikordadel.
Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.
Lauakombed.

5. klass

1) tunneb erinevaid t66s kasutatavaid materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

2) tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt
to6vahendeid, tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru, mis on autorikaitse;
4) mdistab ja kasutab digeid todvétteid ning tehnikaid
materjalide sh toiduainete tootlemisel

5) saab aru etteantud t60protsessi kirjelduse jargimise
olulisusest oma ja/vdi rihma to0s;

6) kavandab omandatud to0vdtete baasil joukohaste
esemete loomist ksi ja/vdi rihmas;

7) to6tab sihikindlalt kavandatu Idpuleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada materjale ja toiduaineid
saastlikult ~ ning leiab  vdimalusi  materjalide
taaskasutuseks;

Tikkimine

Toovahendid ja sobivad materjalid.

Uhe- ja kaherealised pisted.

Niidiotste korrektne peitmine.

Mustri kandmine riidele.

Tikandi viimistiemine ja hooldamine.
Tootamine toojuhendite, suulise juhendamise
ja dppevideode jargi.

Opitud t8dvtete baasil praktilise eseme
kavandamine ja idee praktiline teostamine.
|deekavand ja selle vormistamine.

Oma t66 ja selle tulemuse analiitisimine ning
hindamine.

Materjaliopetus

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning
loomsed kiud, nende saamine ja omadused.
Kangakudumine. Erinevad kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud
kangad. Koeserv, sidus.

Kasitddvahendite (kaarid, ndelad, markimis- ja
mootmisvahendid, vms) kasitsemine.
Omblemine

Omblusmasinaga tutvumine,
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9) teab ja kasutab Opetaja juhendamisel t66d
kavandades rahvuslikke kujunduselemente sobivas
kontekstis;

10) kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu
valmistamisel;

11) saab aru rihmas to6tamise olulisusest (hise
eesmargi saavutamisel;

12) esitleb oma ja/voi rihma t66 16pptulemust, analtdsib
ja pbhjendab todprotsessi valikuid kas suuliselt voi
kirjalikult

13) jargib tootades hlgieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma tookoha ning todvahendid

dmblusmasina erinevate osade tundmine.
Omblusmasina  tédkorda  seadmine ja
kasitsemine.

Ohutusnduded dmblusmasinaga dmblemisel.
Omblemise alustamine ja [dpetamine.
Toovahendid ja  sobivad  materjalid
omblemiseks.

To0 planeerimine.

Kangale detailide markimine.

Kangast detailide véljaléikamine. Omblusvaru.
Traageldamine.

Lihtdmblus, palistus, aarestus.

Trilkkrauaga tootamine, ohutu kasutus.

Oma valmis t66 viimistlemine.

Oma t66 ja selle tulemuse anallilisimine ning
hindamine.

N6obi 6Gmblemine.

Opitud todvotete baasil praktilise eseme
kavandamine ja idee praktiline teostamine;
(Eseme kavandamine nt. kasitdotarvikute koti
dmblemine.)

Tootamine to6juhendi ja suulise juhendamise
jargi.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt rdivatddstus, materjalide
taaskasutamine).

Kodundus

Reeglid kodunduse tunnis ja ppekddgis.
Madtuhikud koogis ja nende teisendamine.
Toovahendid koogis.

Isikliku hiigieeni nduded kodgis tootades.
Toiduainete sailitamine. Margistused

“kdlblik kuni” ja “parim enne”.

Ettevalmistus kodunduse praktikumiks

Too planeerimine rihmas tdotades, Uhistod
kavandamine.

Uhise 66 analiiiisimine ja hindamine.

Toidu valmistamise ajajaotus.

Toiduohutus.

Kodgi korrashoid.

Teadlik ja saastlik tarbimine.

Energia ja vee saastlik tarbimine.

Tekkinud jaatmete liigiti kogumine.

Kodgivili: puhastamine, tikeldamine.

Retsepti lugemine.

Salatid; vdileivad, vrapid.
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Lauakatmisviisid erinevate toitude
serveerimisel. Lauakombed.

Tervislik toitumine.

Toidupuramiid.

Paeva so6ogikorrad  (hommiku-, I6una-,

Ohtusook, oode).

Tarbijainfo (pakendiinfo).

Ndude pesemine kasitsi ja masinaga.
Lauakombed ning lauakatmise tavad ja
erinevad loomingulised vdimalused.
Lauapesu, -ndud ja -kaunistused.

Salvratikute voltimine.

Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

6. klass

1) tunneb erinevaid tdoks sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmargiparaselt tédvahendeid,
tootlusviise ning materjale;

3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning
vaartustab intellektuaalset ~ omandit,  l&htudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult Gigeid toovétteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete todtlemisel;

5) planeerib Opetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma
terviklikku tooprotsessi;

6)kavandab omandatud t66votete baasil joukohaseid
esemeid Uksi ja/vdi rihmas, oskab kasutada
videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu I6pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab
vOimalusi materjalide taaskasutuseks;

9) Saab aru saastliku kasutamise pohimdtetest ja mojust
keskkonnale.

10) Maistab jaatmete tekke pdhjusi ja tagajargi ning teab
vOimalusi nende vahendamiseks ja korduvkasutuseks.
11) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid
erinevate eluvaldkondadega;

12) teab ja kasutab kavandades rahvuslikke
kujunduselemente ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitood;

Heegeldamine

Toovahendid ja  sobivad  materjalid
heegeldamiseks.
Heegelkirjade Ulesmarkimise viisid,
pdhisilmused.

Skeemi jargi heegeldamine.

Motiivide heegeldamine.

Ringheegeldamine.

Opitud todvotete baasil praktilise eseme
kavandamine ja idee praktiline teostamine.
Tootamine to6juhendi ja suulise juhendamise
ning 6ppevideode jargi.

Oma 160 ja selle tulemuse anallusimine ning
hindamine.

Heegeldustod viimistlemine ja hooldamine.
Rahvuslik kasitoo

Eesti rahvusmustrid kui inspiratsiooniallikas,
Eesti rahvariided, triibuseelikud.

Sumbolid ja margid. Ornament (geomeetriline,
taimne, arhailine).

Esemeline rahvakunst ja selle tahtsus. Tavad
ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad
ajaloolistel ja tanapaevastel esemetel.
Muuseumide roll rahvakunsti sailitajana.
Rahvuslike detailide kasutamine tanapaevast
tarbeeset kavandades.

Opitud t8dvtete baasil praktilise eseme
kavandamine ja idee praktiline teostamine.
To6tamine todjuhendi ja suulise juhendamise
jargi.

Oma t60 ja selle tulemuse analllsimine ning
hindamine.
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13) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu
valmistamisel;

14) mdistab rihmas td6tamise voi t66 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel;

15) esitleb oma ja/voi rihma t66 16pptulemust, analtdsib

Kodundus

Tasakaalustatud toitumine.
Toidud piimast ja piimasaadustest.
Toidud munast.

Muna keetmine ja praadimine.
Teraviljatoidud. Pudrud.

A i R Pastatoidud. Pasta ligid ja pasta
ja pohjendab tooprotsessi valikuid; valmistamine. Retsepti muutmine.
16) jérgib tootades hiigieeni-,  korra- ja puhtuse | Korrastustood kodgis. .
nduded, korrastab oma téokoha ning tédvahendid; | Tekkinud jaatmete liigiti kogumine.
17) teab materjalide ja toiduainete sailitamise ndudeid.
7. klass . . iy .| Kudumine
t1) ti;(asltlj":(at')d-md kavandades ainealast kirjandust ja Toovahendd ja  sobivad  materjalid
cabealikald; kudumiseks.

2) mdistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning
kirjeldab erinevaid tarbimisvalikuid

3) valib etteantud materjale, sh toiduaineid eri

tootlusviiside jaoks;

4) Valib ja kasutab materjalile sobivaid tehnikaid,
seadmeid, tddvahendeid.

5) moistab eelarve koostamise olulisust toote

valmistamisel

6) teab ja jargib tddohutusndudeid;

7) planeerib enda vdi rihmas todtades tervikliku

to0protsessi  ning  funktsionaalse ja  esteetilise
tulemuse;
8) jargib

jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndud
eid ja teab ressursside saastliku kasutamise mdju
tervisele ning looduskeskkonnale;

9) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi, kasutab
teistes Oppeainetes Opitut;

10) tunneb ja rakendab Eesti kultuuri-, kasitd6- ja
toitumistavasid;

11) esitleb, anallilsib ja péhjendab tdoprotsessis tehtud
valikuid ning 18pptulemust kas suuliselt vdi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid

Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine
silmus. Adresilmused.

Lintsa koekirja lugemine ja selle jargi
kudumine.

Kudumi I6petamine.

Kudumi viimistlemine ja hooldamine.
Tootamine toojuhendi ja suulise juhendamise
ning 6ppevideode jargi.

Opitud t8dvétete baasil praktilise eseme
kavandamine ja idee praktiline teostamine.
Oma 160 ja selle tulemuse anallusimine ning
hindamine.

Heegeldamine

To6vahendid ja materjalid.

Pitside heegeldamine. Fileeheegeldus.
Pitsiliste esemete viimistlemine, targeldamine.
Omblemine

Erinevate materjalide ja nende
tootmisprotsessiga tutvumine.

Tekstiilkiud: looduslikud ja keemilised -
kiudainete pdhiomadused, kasutamine ja
hooldamine.

Rdivatoostuse mojud keskkonnale.

Lihtsamad réivaste parandustood.

Rdivaste hooldus. Hooldusmargid.
Taaskasutus.

Taaskasutuse voimalused ja vajalikkus.

Riide  kulu  arvestamine  dmblemisel.
Materjalide kasutamise dkonoomsus. Valitud
eseme Omblemiseks sobivate tehnoloogiliste
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12) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades
oma arvamust;

13) leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja enda hobidega.

votete kasutamine. Omblustdd viimistlemine,
kanga kuumniiske tootlemine.

Opitud to6vdtete baasil praktilise eseme
kavandamine ja idee praktiline teostamine
Tootamine nii  suulise juhendamise kui
to6juhendi ja dppevideode jargi.

Kodundus
Mitmeklgse toiduvaliku tahtsus oma tervisele.
Vajaliku  teabe hankimine tanapaeva

teabelevist, selle anallus ja kasutamine.
Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus
ning allikad.

Maitseained ja maitsetaimed ning nende
kasutamine.

Toiduainete kuumtoodtiusviisid.

Toiduainete  muutused  kuumtddtlemisel,
toitainete kadu.

Supid, praed ja vormiroad.

Laua katmine vastavalt toidukorrale.
Toiduainete riknemise pdhjused.

Toiduainete sailitamine ja konserveerimine.
Hoidistamine.

Toidu maksumuse arvutamine.

8. klass

1) kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) anallusib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet
ja kirjeldab oma tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;

3) valib ja vordleb materjale, sh toiduaineid eri
to6tlusviiside jaoks;

4) planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks;

5) planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tddprotsessi
ning funkisionaalse ja esteetilise tulemuse;

6) jargib jadtmete kaitlemise ning keskkonnahoiu péhilisi
nbudeid ja teab ressursside saastliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja looduskeskkonnale

7) leiab loovaid vbimalusi materjalide taaskasutuseks;

7) leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi, kasutab
teistes Gppeainetes Opitut;

8) tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri-, k&sitdo- ja
toitumistavasid;

Rahvuslik kasito6

Siimbolid ja margid rahvakunstis.

Eesti etnograafia inspiratsiooniallikana;.
Mustrid ja nende tahendus Eesti rahvakunstis.
Ornamentika.

Eesti etnograafiline ornament tanapéevase
roivastuse  ja  esemelise  keskkonna
kujundamisel. Teiste rahvaste etnograafia
inspiratsiooniallikana.

Rahvuslik lilltikand.

Rahvuslikud heegelpitsid.

Kirikindad Eestis ja mujal maailmas.
Kirjamine.

Koekirjad ja skeemi jargi kudumine.

Ringselt kudumine.

Silmuste arvestamine.

silmuste kahandamine ja kasvatamine.
Kootud eseme viimistiemine.

Tekstiileseme kavandamine ja
kaunistamisviisid  erinevates  tehnikates.
Kompositsiooni seadusparasuste arvestamine
kasitooeset kavandades. Praktilistes toodes
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9) teab eri rahvaste kultuuritavasid;

10) teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise
eriparasid ning rakendab neid toitu valmistades;

11) esitleb, anallilsib ja pdhjendab todprotsessis tehtud
valikuid ning 18pptulemust kas suuliselt vdi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid

12) annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pdhjendades
oma arvamust;

13) leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.

saab Uhte eset valmistades Uhendada mitu
tooliiki.

|deekavand ja selle vormistamine.

Opitud todvotete baasil praktilise eseme
kavandamine ja idee praktiline teostamine.
Oma 160 ja selle tulemuse anallusimine ning
hindamine.

Vabatikand -  tikand  loomingulise
valjendusvahendina. Loominguline ja piirideta
tikkimine.

Vabaheegeldus - heegeldamine loomingulise
valjendusvahendina. Loominguline ja piirideta
heegeldamine.

Tanapaeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide koos kasutamise vdimaluste
leidmine.

Moeajalugu

Mood labi aegade. Tekstiilid rdivastuses ja
moelooming ajastu vaimu peegeldajana. Moe,
isikkupara ja  proportsiooni  pdhimdtete
arvestamine kavandades. Sobivate lisandite
valik stiili kujundades. Figuuritudbid.

Kodundus

Internetipdhised tervisliku toitumise
keskkonnad. Toiduallergia ja
toidutalumatus. Taimetoitluse ja

dieetide mdju organismile.

Toitumishaired.

Puhastusvahendite ohutu kasutamine.
Mitmeklgse toiduvaliku tahtsus oma tervisele.
Vajaliku teabe hankimine tanapaeva
teabelevist, selle analiils ja kasutamine.
Lisaained toiduainetes.

Taignatooteid ja erinevad kergitusained ning
taignatoodete klpsetamise viisid.

Oiglane kaubandus.

Etikett ja Urituste, koosviibimiste korraldamine.
Kutsed. Erinevate peolaudade kujundamine.
Peolaua menil  koostamine.  Eelarve
koostamine. Kulude planeerimine. Rdivastus
ja kaitumine vastuvottudel, koduses peolauas,
kohvikus ning restoranis.
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9. klass

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja
teabeallikaid kooskdlas autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet
kriitiliselt ja analuusib selle pdhjal oma tarbimisharjumusi
ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri
to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, tédvahendeid, -pinke,
masinaid ning viimistlus- ja/vdi  kaunistusvotteid
eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;

7) planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tooprotsessi

)

6) jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;
)

ning funkisionaalse ja esteetilise tulemuse;

8)teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhil
isi ndudeid ja ressursside saastliku kasutamise moju
tervisele ning sotsiaal-, majandus-ja looduskeskkonnale;

9) leiab ilesannete taitmiseks loovaid lahendusi ksi
jalvoi rithmas, kasutab teadlikult teistes ainetes dpitut;

10) tunneb peamisi Eesti
toitumistavasid;

kultuuri-, kasitoo- ja

11) vordleb eri rahvaste kultuuritavasid ja rahvustoite;

12) teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise
eriparasid ning rakendab neid toitu valmistades;

13) esitleb, analllsib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud
valikuid ning 18pptulemust kas suuliselt vdi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid;

14) annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset
tagasisidet;

15) leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite
ning hobidega.

Kudumine

Pitsiline kude
Tutvumine  Haapsalu
kudumisega.

Pitsiliste koekirjade kudumine skeemi jargi.
Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.

Heegeldamine

Tutvumine heegeltehnika vdimalustega -
tuniis-, brigge ehk paelpits, iiri pits, hargipits
jne.

Tanapaeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide koos kasutamise v@imaluste
leidmine.

Tikkimine

Tutvumine valgetikandi tehnikatega. Mustri
kandmine kangale. Valgetikandi tikkimine,
viimistlemine, hooldamine.

rattide ja sallide

Paeltikandi tutvustus. Paelaga tikkimise
vdimalused. ToO viimistlemine.
Omblemine

Tutvumine lapitd6 tehnikatega. Mustrimangud.
Vajalikud toovahendid, sobilikud materjalid.
Lapitod dmblemine. Lapitdd viimistlemine.

Praktilistes toodes saab uhte eset valmistades
uhendada mitu tooliiki.

Projektito6 — ideest teostuseni

Oma toote, kollektsiooni loomine.

Leiutamine ja uuenduslikkus, probleemsete
ulesannete lahendamine.

Toodete disainimine.

Vajaliku teabe hankimine tanapéeva
teabelevist, selle anallils ja kasutamine.
Digivahendite kasutamine infot otsides, t6dd
kavandades ja alternatiivseid lahendusi leides-
idee loomisest toote esitluseni

iseseisvalt vdi Uhiselt.

Mitmesuguste tanapaevaste
kasitoOmaterjalide
kooskasutamise vdimaluste leidmine.
Multimateriaalsus.
Néituse kujundamine oma t66
eksponeerimiseks.

Oma t60 ja selle tulemuse analllsimine ning
hindamine.
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Kodundus

Rahvuskoogid

Eestlaste toit I1abi aegade.

Tutvumine eestlaste peamiste toiduainete,
toitude ja soomistraditsioonidega. Eesti
rahvustoit kaasajal.

Eri rahvaste toitumistraditsioonid, toidud ja
toiduvalikut mojutavad tegurid (asukoht, usk
jm).

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja
sarnasused.

Hindamine

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad dpilaste tehnoloogia valdkonnapadevuse kujunemist. Nii numbrilise
kui hinnangulise hindamise peamine eesmark kasitdds ja kodunduses on anda tagasisidet Opilase
individuaalse arengu, oskuste ning vdimekuse kohta ja motiveerida dpilast tema edasises tegevuses.
Hindamisega luuakse Opilastele voimalusi 6ppe kaigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda
tugevaid kulgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekilgset
tagasisidet oma tddkultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelabi toetatakse
nende kujunemist positivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks &ppijaks. Opilase
oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning vetakse arvesse dpilase eriparasid, tema pingutust ja
t66 korrektsust. Eesmark pole taiuslikkust saavutada, vaid naha teadmiste ja oskuste arengut. Oluline on ka
arvestada, mil maaral on Opilasel kujunenud oskused omandatud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes
olukordades rakendada ja anallUsida, tehtud jareldusi ja otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.
Hindamise objektiks vdib olla nii valminud praktiline t60 kui todprotsess. Hindamisel arvestatakse tddkultuuri,
eseme/toote kavandamist, valmistamist, 16pptulemust, t66 puhtust, viimistlust, loovust ja omanaolisust,
erinevate to0votete, toovahendite ning materjalide diget kasutust, dpitu rakendamist praktilistes toodes,
iseseisvust, t00 Oigeaegset esitamist, tulemuse esitlemise oskust. Mahukamate, erinevat dppesisu
integreerivate Ulesannete puhul on pdhjendatud hindamine mitme hindega, et anda paremini tagasisidet
erinevate oluliste aspektide kohta ning vaartustada iga dpilase motete ja lahenduse isikupara. Kokkuvotval
hindamisel lahtutakse tooprotsessist kui tervikust ja taotletavatest dpitulemustest. Seejuures arvestatakse, et
hinnetel vdib olla sdltuvalt to6 mahust erinev kaal.

Opilane kaasatakse nii oma t66d hindama kui ka kaasdpilaste t6dd tagasisidestama. Opilast suunatakse &ppe
kéigus oma Gppimist ning seatud eesmarkide saavutamist analiiiisima ja reflekteerima. Oluline on, et dpilane
suhestuks oma tddga ja oskaks hinnata, kuidas tema valikud on mdjutanud 66 protsessi ja |6pptulemuse
kvaliteeti. Toetab Gpilase eneseanalliisi. Samuti toetab Gpilaste kaasamine positiivse minapildi kujunemist ja
ajendab dpilasi aktiivselt dppeprotsessis osalema. Uhistodd hinnates antakse tagasisidet iga Opilase
osalemisele rihma t6os kui ka iga dpilase individuaalsele sooritusele.

Opilasele on dppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid.

4.-8 klassis hinnatakse ainealaseid teadmiseid ja oskuseid Gppeprotsessi jooksul iga trimestri 16pus ning
dppeaasta 16puks kokkuvdtva hindega. 9. klassis toimub numbriline hindamine ihe korra poolaastas ja
dppeaasta 16puks kokkuvdtva hindega.

19




OPPEAINE Tehnoloogia

NIMETUS Il - il kooliaste

OPPEAINE Oppeaine eesmérk pdhikoolis on kujundada Gpilastes ea- ja ajakohane tehnoloogia ja
KIRJELDUS inseneeria alane padevus/kirjaoskus. See hdlmab tehnoloogia ja inseneeria alaste

baasteadmiste, mdistete, seoste, siisteemide ja protsesside tundmist. Opilastele
Opetatakse nende turvalist, tbhusat ja vastutustundlikku rakendamist ja arendamist
ning pariseluliste probleemide lahendamist praktilistes tegevustes ideest teostuseni.
Oppes toetatakse 6pilaste innovaatilisi lahendusi, &pimotivatsiooni ja dpilase
kujunemist aktiivseks ning ennastjuhtivaks dppijaks, loovaks ja kriitiliselt motlevaks
uhiskonnaliikmeks, kes suudab teha arukaid ja teadlikke praktilist laadi valikuid ning
vastutada oma Oppimise eest. Oppeprotsessis  kujundatakse  dppija
vaartushinnanguid- ja hoiakuid tehnoloogiast ja inseneeriast, mdistes tehnoloogia
sotsiaalset, kultuurilist ja Ghiskondlikku mdju ning vaartust.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes (kasitdd, kodundus, tehnoloogiadpetus) viiakse
Oppetddd labi  dpperiihmades. Opilaste jagunemine  dpperiihmadesse on
sooneutraalne. Gruppideks jagunemine toimub klassi nimekirja poolitamisel II-s
kooliastmes ning lll-s kooliastmes vabatahtlikkuse alusel. Alates Il kooliastmest
moodustab kool dpilaste soovide ja huvide pdhjal dpperihmad, millesse jagunedes
on dpilastel voimalus valida 6ppeaineks kas tehnoloogia vdi kasitdo ja kodundus.
Opilasgrupi suuruse maaramisel tuleb arvestada Gppekeskkonna mahutavusega,
mistdttu {he grupi kiremal taitumisel tuleb lituda teisega. Oppeaasta jooksul
vahetatakse valdkondlike &pitulemuste saavutamiseks dpperiihmi. Oppetéd on
organiseeritud 4. klassis poolaasta kaupa kasito0 ja kodunduse ning tehnoloogia
kursustena. 5.-8. klassini toimub 6ppetdo trimestrite alusel. 9. klassis toimub dppetdd
esimesel poolaastal.

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetddd labi paralleelsetes dpperihmades
(tehnoloogia ning k&sitod ja kodundus).

Tehnoloogiavaldkonna dppekorraldus:

Il kooliaste

4. klass — 70 ainetundi aastas

Opilastest luuakse klassi nimekirja alusel kaks segagruppi.

| poolaasta: 1. grupp - kasitoo+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;

Il poolaasta: 2. grupp - kasitdd+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;

5.-6. klass - 70 ainetundi aastas

5.-6. klassis jatkuvad 4. klassis loodud segagrupid.

| trimester: 1. grupp - kasitdo+kodundus / 2. grupp tehnoloogia;

Il trimester: 2. grupp - kasitdd+kodundus / 1. grupp tehnoloogia;

Il trimester: valik kas kasitoo+kodundus vdi tehnoloogia.

Il kooliaste

7. klassi alguses Opilane registreerib end kolmeks aastaks (IIl kooliastmeks) kasitdo
ja kodunduse vdi tehnoloogiadpetuse gruppi.

7.-8. klass — 70 ainetundi aastas

|-l trimester: 1. grupp - kasitd6+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus;

Il trimester: gruppide vahetus: 1. grupp tehnoloogiadpetus / 2. grupp -
kasitoo+kodundus

9. klass — 35 ainetundi aastas
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9. klassi poolaastal 1. grupp - kasitdd+kodundus / 2. grupp tehnoloogiadpetus,
vahetust ei toimu.

TEADMISED, OSKUSED, HOIAKUD

| KOOLIASTE

Oppija on uurija, avastaja ja katsetaja, kes tunneb erinevaid materjale ja
to6vahendeid, teab lintsamate todvahendite ja tooriistade pohimdtteid ja kasutab neid
ohutult. Seostab t600petust igapaevaeluga, oskab margata esile kerkivaid probleeme
ja pakub neile lahendusi. Tegutseb julgelt nii iseseisvalt kui koostoos teistega. Tootab
nii iseseisvalt kui Opetaja juhendamise jargi, hoiab oma tédkoha korras ja suhtub
koolivarasse hoolikalt. Osaleb dppijana tunnitdds ja tunneb oma tegevusest rédmul.

I KOOLIASTE

Il kooliastmes tehnoloogia ja inseneeria Oppetundides omandavad &pilased
tehnoloogia ja inseneeria alased baasoskused. Opilased tutvuvad erinevate
materjalide omaduste ning kasutusvBimalustega, Opitakse erinevaid materjale
to6tlema nii kasitsi kui ka masinatega, dpitakse konstrueerima liikuvaid mehhanisme,
modelleeritakse ja leiutatakse. Saadakse teadmisi joonestamisest, mddtmete
kandmisest joonisele, markimisest.

Eesmargiks on dpetada ja arendada Opilaste:

1) ideede kujustusoskust ja tehnilist leidlikkust praktilis-rakenduslikku laadi ilesannete
lahendamisel ja toodete loomisel, arvestades eetilisi ja esteetilisi tdekspidamisi;

2) kriitilist mdtlemist, analiiisimisoskust ja enesehindamist todalaste Ulesannete
lahendamisel ja tegevuste sooritamisel;

3) teadmisi ainekava teemaplokkidest ja todliikidest ning oskusi erinevate materjalide
ja tddvahendite kasitsemisel;

4) oskust seostada erinevaid Oppeaineid ja eluvaldkondi, rakendada teoreetilisi
teadmisi praktiliste Ulesannete lahendamisel;

5) omaalgatust ja leidlikkust, koostddoskust ja tdotahet, valikute tegemist edasisel
kutsevalikul.

Il KOOLIASTE

Il kooliastme tehnoloogia ja inseneeria Oppetundides omandavad Opilased
tehnoloogia ja inseneeria alased suvendatud teadmised ja oskused, pakkudes
omapoolseid ideid disainiprotsessi lahendamisele ja probleemidele, mis puudutavad
igapaevaelu situatsioone. Opitakse ideid véliendama ja probleeme s6nastama,
uurima, katsetama ja teostama ning analiiiisima ilesandeid ja toodet. Opilasel
kujuneb huvi vaadelda ja uurida ning leida lahendusi igapaevaelu
probleemsituatsioonidele, rakendades varasemalt omandatud teadmisi ja oskusi.
Opilased omandavad oskuse, kuidas tooteid modelleerida, elektroonikat ja
mikrokontrollereid juhtida. Saavad esmase ettekujutusemis on algoriitm. Kasutatakse
tanapéevaseid tehnoloogilisi véimalusi. Opilased &pivad kuidas méista ja kriitiliselt
hinnata tehisaru poolt loodud informatsiooni, arendades seeldbi digitaalset- ja
tehnoloogilist kirjaoskust. Oskuste siivenemine loob eeldused selleks, et dpilased on
suutelised mdistma erinevate tehniliste slisteemide, sh mehhaaniliste ja
elektrooniliste, toimimispdhimdtteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis
vBivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad Gpilaste heaolu ja eluks
vajalike oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja tédmaailma puudutavaid valikuid.

Tehnoloogia ja inseneneeria dppetundides:
1) omandatakse ja praktiseeritakse puidu- ja metallitdid kded kiilge meetodil;
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2) saadakse kogemusi metallide litmisest (jootmine tinutamine, punktkeevitus) toote
loomisel kasutakse disainmdtlemise protsessimudelit, lahendatakse probleeme ja
teostatakse uurimuslikku dpet;

3) vorreldakse ja analiilisitakse seadmete ning masinate t66pdhimbtteid,
tutvustatakse tehnoloogia ja inseneeria kasutusvaldkondi;

4) esimene kokkupuude tehnoloogia rakendamise planeerimisest. Tehnoloogilise
skeemi ja elektrilise plokkskeemi koostamine.

Tehnoloogia ainekavaga taotletakse, et pdhikooli 16puks dppija:

1) suudab kasutada tehnoloogiale ja inseneeriale omaseid tehnilisi teadmisi ja
lahendusi, hoiakuid ja seadusparasusi, disainmdtlemise protsessimudeli elemente,
to6riistu ja materjale ning erialast terminoloogiat erinevates olukordades, nii
igapaevaelus kui ka praktilistes situatsioonides;

2) oskab naha ja sdnastada tehnoloogia-ja inseneeriavaldkonnas esile kerkivaid
probleeme, leida neile sobivaid lahendusi, neid anallilisida ning ellu viia;

3) oskab praktilistes tegevustes ohutult kasutada t66vahendeid -ja votteid ideest
tooteni;

4) moistab ja oskab arutleda tehnoloogia ja inseneeria erinevatest
kasutusvaldkondadest, nende mdjudest, mojutustest ja vdimalustest;

5) mdistab nii reaalteaduste ja humanitaarteaduste kui ka tehnoloogia ja inseneeria
seoseid ning nende toimimise ja arenguga kaasnevaid ohte, tehnoloogia ja inseneeria
sotsiaalset, kultuurilist ja Ghiskondlikku tahendust;

6) kasutab ressursse saastlikult ja vaartustab kestliku ning jatkusuutliku arengu
pdhimdtteid.

OPITULEMUSED

OPPESISU

4. klass

1) oskab tunnis kéituda ja korrektselt
enda tookohal tootada;

2) teab Oppetdokoja sisekorda ja
korrapidaja Ulesandeid;

3) teab pohilisi ohutusndudeid ja oskab
tegutseda to60nnetuse korral;

4) leiab t60 eriparast lahtudes sobivad
isikukaitsevahendid ja kasutab neid;
5) oskab lihtsamaid korrastustoid
puhkida prahti, tolmu.

1) mdistab mddtmise ja markimise
tahtsust;

2) oskab vajalikke suurusi joonlauaga
mdbta ja toorikule markida;

3) oskab ideed paberile kavandada ja
sinna sobivad mdddud lisada.

1) teab puidu kasutamise ja detailide
uhendamise lihtsamaid véimalusi;

2) oskab kasutada materjalide
tootlemisel

Tehnoloogia igapéaevaelus

Puutooklassi sisekord ja kaitumine tunnis.
Isikukaitsevahendid ja need kasutamine.
Ohutu  to6tegemise  pbhimédtted  ja
tegutsemine td66nnetuse korral. TOOkoht ja
selle korrashoid.

Disain ja joonestamine

Esemete suuruste maaramiseks
kasutatavad mddtihikud, mddteriistad ja
markimisvahendid. Idee tapse

kavandamise tahtsus t00protsessis. TO0
kujundamise pdhimétted. TOO paberile
kavandamine koos mddtmetega.

Toovahendid, materjalid ja nende
tootlemine

Puu ja puit. Materjalide s&éastlik, otstarbekas
kasutamine. Tooraine, materjal, toorik,

22




tisleripinki; detail, toode, tdoese. Vineer. Liim.

3) oskab kasutada lihtsamaid | Puidukaitsevahendid. Kasitooriistad.
kasitooriistu; Puidutddlaud (tisleripink). Puurpink, selle
4) oskab kavandada praktilist t6od:; ehitus ja kasitsemine. Vineerisaag.

5) oskab hoida korras oma
Oppevahendeid, rdivaid ja tookohta; Naidisto0d:
6) kasutab materjale otstarbekal;
7) teab ohutusndudeid saagimisel ja | Looduslik materjal, vineer

puurimisel. 1) Kuumaalus
2) Hanoi pusle
3) Buratino
4) Viskemang-osavusmang
5) Puidust erinevad kujundid
6) Putukapill
7) Hampelmann

5. klass

1. Omandatakse ja praktiseeritakse puidu- ja metallitid ning elektroonikat jt todliike kaed kilge meetodil.

2. Toote loomisel kasutakse disainmdtlemise protsessimudelit, lahendatakse probleeme ja teostatakse
uurimuslikku opet.

3. Vorreldakse ja anallUsitakse seadmete ning masinate to6pohimdtteid, tutvustatakse tehnoloogia ja
inseneeria kasutusvaldkondi, modelleeritakse mudeleid ja tooteid.

4. Saadakse esmaseid teadmisi joonestamisest, joonte liigid, md6tmete markimine.

5. Opitakse mddtmete kandmist jooniselt toorikule ja valmis detaili jargi tegema eskiisi.

6. Erinevad materjalid (naiteks papp, puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja sunteetilised materjalid. Mono-
ja komposiitmaterjalid (vineer, laminaat).

7. Materjalide ja komponentide omadused (shparitolu, elukaar), nende vdrdlemine, valimine ja kasutusalad.
8. Materjalide ja detailide kombineerimine ja liited.

9. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-, korduv-ja taaskasutus, jaatmed.

10. Toodete viimistlemine ja pinnakatted.

11. To6vahendid, kasi- ja elektrilised todriistad ning akutrell ja puurpink.

12. Naidise vdi prototlilibi konstrueerimine ja valmistamine.

13. Prototlilibi katsetamine, testimine ja taiustamine.

14. ToOvotted ja todtlemise viisid ning ergonoomia. Kvaliteet, esteetika ja tooeetika.

15. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja todohutuse nduded, isikukaitsevahendid.

6. klass

1. Erinevad materjalid (naiteks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja slnteetilised materjalid. Mono-ja
komposiitmaterjalid (vineer).

2. Materjalide ja komponentide omadused (shparitolu, elukaar), nende vdrdlemine, valimine ja kasutusalad.
3. Materjalide ja detailide kombineerimine ja liited.

4. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-, korduv-ja taaskasutus, jaatmed.

5. Toodete viimistlemine ja pinnakatted, valgeviimistlus.
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6. To6vahendid, kasi- ja elektrilised todriistad ning toopingid, akutrell ja puurpink.

7. Elektroonika komponendid.

8. Toovotted ja todtlemise viisid ning ergonoomia. Kvaliteet, esteetika ja tooeetika.

9. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja todohutuse nduded, isikukaitsevahendid
10. Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disainmdtlemise protsessimudel.
11. Meeskonnatdd ja projektijuhtimine.

12. Joonise valmistamine. Kolmvaade. Algteadmised joonisest.

13. Joonise mddtmestamine. naidise voi prototuibi konstrueerimine ja valmistamine.

14. Loiming erinevate 6ppeainetega ja eluvaldkondadega.

15. Toote esitlus. Oppija arengut toetav eakohane refleksioon ja enesehinnang (eneseanaliiiis ja
enesejuhtimine).

16. Nutikuse arendamine 1abi probleemilesannete lahendamise.

17. Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Tehis- ja looduskeskkond.

18. Tehnoloogia uhiskonna ajaloos.

7. klass

1. Erinevad materjalid (naiteks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja slnteetilised materjalid. Mono- ja
komposiitmaterjalid (vineer). Plastid.

2. Materjalide ja komponentide omadused (sh péritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja kasutusalad.
3. Materjalide ja detailide kombineerimine ning liited ja tooted.

4. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-, korduv- ja taaskasutus, jaatmed. Ringmajanduse pShimdtted.
5. Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt valgeviimistlus ja katteviimistlus.

6. Toovahendid, kasi- ja elektrilised tooriistad ning toopingid.

7. Elektroonika komponendid.

8. Toovodtted ja todtlemise viisid (optimaalse todtlusviisi valimine) ning ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.

9. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded, isikukaitsevahendid.

10. Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disain. Meeskonnatdo ja projektijuhtimine.
11. Disainiprotsessi elemendid, ideede genereerimine.

12. Loome- ja uurimistdd, ideede visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil.

13. Joonise valmistamine. Tehniline joonis, selle vormistamine paberil voi digitaalselt. Joonise
mddtmestamine.

14. Protsessi dokumenteerimine, Gpimapp, plakat, esitlus.

15. Toote valmistamine ja kaunistamine (rahvuslikud motiivid, simbolid, ornamentika, logod) ja esteetika.
Eesti rahvuslik kasitoo.

16. Masinad ja mehhanismid.

17. Kaasaegsed seadmed, susteemid, protsessid ja ressursid. Kohaliku ja vastutustundliku tarbimise
edendamine.

8. klass

1. Erinevad materjalid (néiteks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja stinteetilised materjalid. Mono ja
komposiitmaterjalid (vineer). Plastid. Biolagunevad materjalid.

2. Materjalide ja komponentide omadused (sh péritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja kasutusalad.
3. Materjalide ja detailide kombineerimine ning liited ja tooted.

4. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-, korduv- ja taaskasutus, jaétmed. Ringmajanduse p&himétted.
5. Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt valgeviimistlus ja katteviimistlus.

6. To6vahendid, kasi- ja elektrilised tooriistad ning toopingid, nt akutrell ja puurpink. Abivahendid ja rakised.
7. Elektroonika komponendid, triikkplaat.

8. Tinutamine, jootmine ja punktkeevitus.
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9. Toovotted ja todtlemise viisid ning ergonoomia. Kvaliteet ja tooeetika.

10. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja tddohutuse nduded, isikukaitsevahendid.

11. Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disain. Meeskonnatdd ja projektijuhtimine.
12. Disainiprotsessi elemendid.

13. Probleemi (-de) sdnastamine.

14. |deede ajurtinnakud.

15. Loome- ja uurimistdd, ideede visandamine/visualiseerimine, eskiis paberil vdi digitaalselt.

16. Lahenduste analllsimine ja arutelu.

17. Joonise valmistamine. Tehniline joonis, selle vormistamine paberil v&i digitaalselt. Joonise
mddtmestamine. Punkti projektsioonid, 3-vaade, 3D vaade, tasapinnaline ruumiline kujutis.

18. Protsessi dokumenteerimine, Gpimapp, plakat, esitlus.

19. L6iming erinevate dppeainetega ja eluvaldkondadega.

20. Kaasaegsed seadmed, sUsteemid, protsessid ja ressursid. Tarbimis-harjumuste ja keskkonnamdjude
analuus.

21. Tehnoloogia vbimaluste ning ohtude analtiisimine. Kestlik areng ja jatkusuutlikus.

9. klass

1. Erinevad materjalid (naiteks puit, metall, plastid jne). Looduslikud ja stinteetilised.

2. Materjalid. Mono ja komposiitmaterjalid (vineer, laminaat). Plastid. Biolagunevad materjalid. Materjalide ja
komponentide omadused (sh paritolu, elukaar), nende vordlemine, valimine ja kasutusalad.

3. Materjalide ja detailide kombineerimine ning liited ja tooted.

4. Materjalide ja detailide (toodete) saastlik-, korduvja taaskasutus, jaatmed. Ringmajanduse pdhimédtted.

9. Toodete viimistlemine ja pinnakatted, nt valgeviimistlus ja katteviimistlus.

6. Toovahendid, kasi- ja elektrilised tooriistad ning toopingid, nt akutrell ja puurpink.

Abivahendid ja rakised.

7. Kodumasinate tehnoloogilised lahendused.

8. Elektroonika komponendid ja mikrokontrollerid.

9. Elektriahelate pohialused ja nende komponentide kasutamine, sealhulgas LED-id, takistid ja lllitid.
Opitakse ehitama lihtsaid ahelaid ja rakendama Ohmi seadust.

10. Elektrooniline plokkskeem, tehnoloogiline skeem (kodumasinate ja arvuti naitel).

11. Jootmine, tinutamine, punktkeevitus.

12. Toovotted ja tootlemise viisid (optimaalse tddtlusviisi valimine) ning ergonoomia. Kvaliteet ja tddeetika.
13. Ohutus ja turvalisus. Oppeklassi kasutamise eeskirjad ja todohutuse néuded, isikukaitsevahendid.

14. Ea- ja ajakohase disainprotsessi rakendamine ideest tooteks. Disain. Meeskonnato ja projektijuhtimine.
15. Joonise valmistamine. Tehniline joonis, selle vormistamine paberil voi digitaalselt. Joonise
mddtmestamine. Punkti projektsioonid, 3-vaade, 3D vaade, tasapinnaline ruumiline kujutis.

16. Protsessi dokumenteerimine, plokkskeemi koostamine.

17. L8iming erinevate dppeainetega ja eluvaldkondadega.

18. Tehnoloogia ja tehnoloogiline kirjaoskus. Klimamuutused ja keskkonnamdjud. Keskkonnamdjude
hindamine.

19. Tehnoloogia ja inseneeria erinevad kasutusvaldkonna.

20. Pdllumajandus- ja biotehnoloogia. Puidust biotooted, bioplast. Biolagunevate materjalide kasutamine.
21. Struktuurid, konstruktsioonid ja ehitustehnoloogia.

Hindamine

Hindamine tehnoloogiavaldkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning tekitab ja suurendab
huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad Opilased mitmekUlgset tagasisidet oma tookultuuri, -
disainiprotsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelabi toetatakse nende arengu kujunemist
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positivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks oppijaks. Hindamisega luuakse
Opilastele voimalusi dppe kaigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kulgi kasutama
ja uusi oskusi arendama. Neile véimaldatakse eri viise eneseanaluiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks
ning selle mdistmiseks. Hindamise kaigus saab Opetaja teavet oma Gpetamise tulemuslikkuse kohta ning
sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks. Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse
tagasisidet ka Uldpadevuste arengu ning vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute
kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometoode
puhul hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase
seisukohtadele Uhiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse sonalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke
ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige to0 sisu, kuid pooratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele,
sh erialaterminite digele kasutusele ja Gigekirjale, mida arvestatakse Ulesande eesmargi ja kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pdhjal. Hinnatakse jooksvalt tunnitood, tooprotsessi, valminud viimistletud eset ja
hoolsust. Opitulemusi hinnates kasutatakse nii kujundavat kui ka kokkuvétvat hindamist, mida esitatakse nii
sOnaliste hinnangute kui ka numbriliste hinnetena.
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